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Mobile Business
Environment
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(2006년 9월 조사, 한국인터넷진흥원)

2006년 9월 현재 만 12세 이상 이
동전화 보유자 중 최근 6개월 이내
무선인터넷을 1회 이상 이용한 이용
자 비율은 45.1%로 나타남

무선인터넷 이용률 현황

유무선 연동 서비스 이용 현황 및 전망 무선인터넷 이용자의 과반수는 이동전화를 통
한 포털 검색, 이메일, 메신저, 커뮤니티 서비
스 등 유무선 연동 서비스에 대해 인지하고 있
으며 이 중 상당수가 이를 사용하고 있음

무선인터넷 사용 실태 Mobile Business Environment
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무선인터넷 비이용 이유와 향후 이용 의향

기타

무선인터넷 비이용자의 대부분 (75.6%)가 '비싼
이용요금'을 이유로 들었으나, 그럼에도 불구하고
무선인터넷 이용자의 대부분(93.8%)과 비이용자
의 상당수(27%)가 향후 무선인터넷을 이용할 의
향이 있는 것으로 나타남

비이용 이유

향후 이용 의향

(2006년 9월 조사, 한국인터넷진흥원)

무선인터넷 사용 실태 Mobile Business Environment
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무선인터넷 활성화 선결과제 및 최근 동향

이통사에서의 대응 전략 기타 사업자 동향

• 데이터 요금 인하 및 정액제 확대
• HSDPA 등 고속망 보급 확대
• 브라우저 기능 향상
• 망개방 적극 대응

• 망개방 확대 정책에 따른 제반 환경 정착
• 포털, 전문사이트 등의 모바일 진출 강화
• WEB-Like UI, Full Browsing 등으로 사
이트 고급화 추세

(2006년 9월 조사, 한국인터넷진흥원)

무선인터넷 사용 실태 Mobile Business Environment
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Walled-Garden 형태의 단순 속도 경쟁의 시대를 지나 고객가치를 중심으로 다양한 주
체들이 참여하는 개방형 복합 생태계로 진화

무선인터넷 플랫폼 환경의 변화

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹
2008 컨퍼런스 자료

무선인터넷 기술의 진화 Mobile Business Environment
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이동통신, WiMAX, WLAN, WPAN 등의 기술이 총체적으로 4G기술로 수렴/진화하는 추세

네트워크 진화

무선인터넷 기술의 진화 Mobile Business Environment

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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단말 소형화, Processing Power 및 저장 용량 증가, User Interface 기술 발달로 단말의
복합화, 기능의 전문 및 다양화, 멀티모드화가 진행되는 추세

단말기 진화

무선인터넷 기술의 진화 Mobile Business Environment

출처 : [모바일웹2.0포럼] 
모바일 웹 2008 컨퍼런스
자료
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출시 단말 기준 단위:%

LCD 컬러 LCD 사이즈 브라우저
구분

흑백 컬러 120 이하 176 240 320 이상 1세대 2세대

SKT 14.9 85.1 16.2 51.8 29.0 3.0 39.6 60.4

KTF 8.8 91.2 19.9 50.8 26.2 3.1 36.5 63.5

LGT 3.0 97.0 23.9 43.3 30.6 2.2 44.8 55.2

2006.01 이후 사용자 단말 통계

실 사용자 기준 단위:%

구분
LCD 컬러 LCD 사이즈 브라우저

흑백 컬러 120 이하 176 240 320 이상 1세대 2세대

SKT 0.3 99.7 2.4 51.7 45.3 0.6 21.8 78.2

KTF 0.3 99.7 3.6 62.7 31.3 2.4 9.8 90.2

LGT 0.1 99.9 8.4 64.5 26.5 0.6 20.7 79.3

• 흑백 폰의 실 사용자 비율은 거의 미미함
• 120 size 이하는 출시 Device 비율 대비 실 사용자 비율이 매우 낮음
• 176, 240 size 단말의 실사용자 비율이 높음
• 2세대 브라우저 사용자가 1세대 브라우저 사용자보다 이용률이 높음

애니빌 mBizStation 통계 기준 (2007.09 기준)

Mobile Business Environment무선인터넷 Device & 사용자 통계
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이동통신

사업자 동향

- 망개방 적극적 : nate/magicⓝ/ez-i 검색 강화 / 무료 서비스로 개편

- 망개방 디렉토리 서비스 (SKT-openⓘ / KTF-KOA / LGT-오픈존)

- 무선데이터 월정액 가입자 모집에 적극적 : SKT 2007년 200만 가입 목표

- 데이터 요금 : 데이터 080 요금제 출시 – 수신자 과금형 데이터 요금제

모바일

포탈 동향

* 모바일 검색 / 모바일 디렉토리 서비스 강화 모바일 광고 사업 준비 중

- 네이버 (http://m.naver.com) : WINC 369 

- 다음 (http://m.daum.net) : WINC 3355 (망개방 사이트 디렉토리 서비스 제공)

- 야후 (http://m.yahoo.co.kr) : WINC 9090

- 구글 (http://www.google.co.kr) : SKT와 전략적 제휴로 모바일 검색/광고 시장 진입

모바일

서비스 환경

- CP의 컨텐츠 비즈니스에서 Portal의 검색/광고 비즈니스로 전이

- WAP 환경에서 Full Browsering 서비스 도래

- WINC 지원 휴대폰 약 90% 달성 (WINC는 무선인터넷 번호 접속 서비스)

모바일 개발

(기술) 환경

- 모바일 markup 언어

* WML/HDML/UPWML/mHTML : Text/이미지 기반

* WML2.0 / xHTML Basic / KUN / HTML : Web Like UI 기반 (테이블, 이미지 맵 등)

- 무선인터넷 지원 휴대폰 모델 : 약 1,050 모델

Mobile Business Environment무선인터넷 사업 환경의 변화
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Web-like
UI의 보편화

Mobile Business Environment주요 모바일 사이트 최근 UI Trend
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사업자 무선인터넷 사업 현황

다음
－ ‘3355+무선인터넷키’로 무선인터넷 접속서비스 제공

－ 사이트 주소 및 WINC 입력없이 검색 키워드만으로 ‘모바일 사이트 검색’ 제공

－ 현재 3개 이동통신사 모두에 검색서비스 제공 및 UCC 동영상을 제공하는 ‘tv팟’ 운영

네이버

－ ‘지식인’ DB를 모바일과 연동하였으며 블로그, 뉴스 등을 제공하는 무선서비스 제공
－ 369(WINC)+무선인터넷 핫키로 무선 네이버 서비스 제공 중

－ KTF와 제휴를 통해 검색 등 서비스를 휴대폰 바탕화면에서 제공하는 서비스인 ‘팝업네이버 서비스’
무료로 제공

싸이월드

－ 온라인 커뮤니티를 유ㆍ무선으로 연동시킨 첫 사례

－ 모바일 싸이월드는 3개 이동통신사 모두에 제공되고 있음

－ 휴대폰에 저장된 사진을 자동으로 싸이월드 미니홈피 사진첩에 전송해 주는 `싸이월드 자동 전송 서비
스' 등 서비스 범위 확대

야후
－ 전용 소프트웨어인 `야후 고 모바일 2.0' 서비스 개발

－ LG텔레콤을 통해 `원서치' 서비스 출시

구글
－ SK텔레콤과 제휴, 휴대전화에서도 구글의 검색엔진을 사용할 수 있는 모바일 서비스를 제공

－ LG전자와 제휴하여 구글아이콘 장착 등 구글 모바일 지원하는 3세대 영상통화폰을 유럽시장에 판매

Mobile Business Environment주요 포털의 무선인터넷 진출 현황
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Mobile WEB 2.0
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MobileMobile
WEB 2.0WEB 2.0

유무선 네트웍을 인지하지 않는 사용자 환경의 구축
사용자에게 가치가 돌아가는 시장 환경의 구축

대기화면 / 망개방
데이터 정액제 요금 할인을 통한

시장 확대 전략
단말기, 콘텐츠를 통한 새로운 부

가가치 창출

무선인터넷 접근성 향상

모바일 특화 킬러 서비스 발굴 및
활성화

PUSH 서비스 활성화
Sponsorship 광고 등을 이용한

무료 서비스 확대

사용자 중심의 서비스

CPU 고속화 : ARM11
넓은 LCD/Touch Screen
초고속무선망 채택
(HSDPA, Wibro 등)

단말 기술의 발전

Mobile Web 2.0 시대의 도래 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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Ajax, RSS, Widget 등 Web 2.0 서비스를 위한 대표적인 기술이 Mobile에서 구현됨에
따라 유선 인터넷과 같은 서비스를 Mobile에서도 제공할 수 있게 됨

Mobile에서의 Web 2.0 서비스 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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해외의 주요 사업자는 Full Browser를 통한 무선 인터넷 서비스 활성화를 시도하고 있으며, 
정보형 서비스에 대한 새로운 시장이 형성되고 있음

Full Browsing Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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웹뷰어와 서버 연동형, 그리고 단말탑재형 Full Browsing 서비스 형태가 존재함

Full Browsing Service 접속 방식

Full Browsing Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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Full Browsing Service UI 형태

WEB SITE

Full Browsing Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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사용자 만족도

Web-like
UI

Trans-
coding

Full
Browsing

• Device에 적합한 UI 및 컨텐츠 재가공
• 적은 Data Traffic

• Device에 적합한 UI 및 컨텐츠 재가공
• 적은 Data Traffic

WHY ?

• 기술적, 경제적인 요인에 기인한 제한적인 서비스• 기술적, 경제적인 요인에 기인한 제한적인 서비스BUT…

• Mobile Web에서는 Web-like UI 서비스가 대세임• Mobile Web에서는 Web-like UI 서비스가 대세임Anyway !

Full Browsing Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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개방 환경의 무선인터넷 브라우저
유선 브라우저와 무선브라우저의 경계가 허물어지고 기능이 서로 통합되는 방향으로 진화

표준화 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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무선 Web표준화 동향
무선 Web 표준으로는 OMA가 주도하는 WAP 1.0과 Web Like를 지향하는 WAP 2.0이
있으며, 이와 별도로 현재 W3C를 중심으로 Mobile OK라는 표준화가 진행 중

표준화 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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한국형 모바일 OK

표준화 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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모바일 OK 표준화 목적

모바일 웹 가이드라인 국내 표준 개발
– 단말, 네트워크, 서비스에 관계없이 일관된 웹 컨텐츠 접근이 가능하도록 하는 “모바일

웹 가이드라인 표준”을 개발

웹 컨텐츠 인증 체계 개발 및 인증 서비스 제공
– 표준 기반의 “한국형 MobileOK 인증마크"(가칭) 서비스 제공을 통한 모바일 단말에서

의 인터넷 이용 효율 극대화

신규 비즈니스 창출 유도
– 모바일 웹 표준 준수를 통한 “새로운 모바일 비즈니스 창출” 유도

국제 표준화 선도
– 한국형 Mobile OK 조기 개발 및 적용을 통한 “국제 표준화 선도”

표준화 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#025

모바일 OK 표준화 발전 방향

표준화 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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3G 시장성장 잠재력 인지 및 망개방에 따른 통신사들의 주도권 경쟁 가속화

국내 통신사 동향 Mobile WEB 2.0

출처 : [모바일웹2.0포럼] 모바일 웹 2008 컨퍼런스 자료
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Open Mobile
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[비공식사이트와 공식사이트 증가 추이] [비공식사이트의 Access 증가 경향]

[비공식 사이트 m-Commerce, m-AD의 시장성장 추이]

(단위 : 억엔)
모바일 쇼핑과 옥션, 모바일 SNS (Social 
Networking Service), 모바일 블로그
등 커머스 및 커뮤니케이션 유형의 비공식
사이트가 대거 출현하고 있는 점이 일본
비공식 사이트의 특징이다.

모바일 쇼핑과 옥션, 모바일 SNS (Social 
Networking Service), 모바일 블로그
등 커머스 및 커뮤니케이션 유형의 비공식
사이트가 대거 출현하고 있는 점이 일본
비공식 사이트의 특징이다.

일본의 망개방 현황 Open Mobile
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Walled
Garden

Open
Policy

적극적인
Open Mobile 환경

대응 움직임

이통사의 정책 전환 Open Mobile

이통사 자체 포털과 독립 망개방 사이트를
연결시키는 Gateway Site

• 망개방 사이트의 노출도 및 접근성 강화
• 망개방 사이트의 활성화
• 무선인터넷 시장 활성화 지원

이통사 망개방 디렉토리 서비스
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1.SKT 오픈아이
- [오픈아이등록신청서] 작성하여 luvoasis@psynet.co.kr로 이메일 제출하면 신청서 확인 후

처리결과 통보 (** http://www.opennetwork.co.kr 사이트 참조)

2.KTF K-OA
- 오픈 디렉토리 서비스 준비 중이나 아직 제공되고 있지 않음 (2008.05월 모바일 K-OA 오픈 예정이라고 함)

3.LGT 오픈존
- 메일로 사이트 내용을 보내주면 검토 후 연락 (E-mail 주소 : koko0194@feelingk.com)
- 작성내용 : 1. 사이트명 / 2. 접속 가능한 URL / 3. 사이트에 대한 설명 / 4. 등록신청인 / 5. 연락처(전화 & 이메일) 
- 홈페이지 등록 심사 기준 : 항시 원할한 접속 가능 (Wap2.0기준), 완성된 홈페이지 제공, 주제나

정보가 명확/유용한 서비스, 법률를 준수한 건전한 내용, 비영리 컨텐츠 중심으로 서비스 운영, 
영리목적일 경우 별도 채널을 통해 협의

다음 모바일 (WINC 3355) 디렉토리 등록 절차
- 3355 접속 [검색] 선택 [사이트] 선택 [사이트 검색 등록/수정] 선택 [사이트 등록신청] 선택

▶ “애니빌”로 검색해 보시면 “애니빌” 모바일 사이트 링크를 검색 결과에서

확인하실 수 있습니다. (검색결과에서 “애니빌” 모바일 사이트로 접속)

이통사 망개발 디렉토리 서비스 Open Mobile

통신사별 망개방 디렉토리 사이트 등록 절차 (2008.3 기준)

다음 (Daum) 모바일 검색 디렉토리 등록 절차 (winc 3355)
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• 현재 SKT와 KTF, LGT 등 국내 이통 3사 모두 WAP Gateway 접속 개방은 완료된 상태임
• IWF(망연동장치) 망개방의 경우, 온세통신과 드림라인 망 연동 완료

망개방 시스템 구성도 Open Mobile
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WAP

G/W 접속

완전허용 • 이통사 WAP Gateway 접속을 통해 독자적인 무선 WAP 서비
스 가능

• 과금대행업체(다날, 인포허브, 모빌리언스)를 직접 선정해 과금
대행 가능 (이통사는 청구 및 수납만 대행)

• VM(Virtual Machine) 기반 다운로드 컨텐츠 서비스를 위한
다운로드 서버 임대 (mASP)를 통해 독자적인 다운로드 컨텐츠
서비스 제공은 가능하나, mASP 자체가 이통사에 귀속되기 때문
에 라이브벨, 라이브스크린과 같은 이통사 핵심 다운로드 서비스
와 동일한 서비스는 제외

IWF/PSDN

연동 (MISP)

기간통신

사업자만 허용

• 대표사업자 : 온세통신 (SO1), 드림라인

• IWF 연동은 타 기간통신사업자가 자사 ISP 서버를 이통사의
IWF와 연동해 독자적인 포털 운영 및 MISP 사업을 벌일 수 있
도록 망을 개방하는 것임

• 외부 포털 (다음, 네이버 등)과 외부 CP 사업자는 온세통신
SO1 MISP 서버를 활용 (임대)해 온세통신의 SO1과 동일한 독
자적인 무선포털 사업을 수행할 수 있음

국내 무선인터넷 망개방 범위 및 현황

무선인터넷 망개방 현황 Open Mobile
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모바일주소

(WINC)
NIDA

• '숫자#숫자' 또는 '숫자#' + '인터넷 접속버튼' (기존 WINC)

• '숫자' + '인터넷 접속버튼' (WINC Express)

**

(StarStar)
이동통신 3사 • '**숫자' + '통화 또는 인터넷 접속버튼'

URL 직접 연결 • 단말기 인터넷 메뉴 상에서 사이트 URL 직접 입력

CallBack URL SMS
• 수신된 SMS에 연결된 접속 주소를 통해 접속

(SMS 확인 후 접속 버튼)

WINC가 2002년 7월 도입될 당시 1,568건이었던 WINC번호 등록 수가 2006년 7월 말 기준 5,035건을 기록해 네
배 가까이 늘었고, 월간 이용률도 급증하고 있는 추세이다. 2004년 6월, 88만 819회에 불과했던 WINC번호의 월간
이용 횟수는 2006년 8월, 364만 7707건에 이르는 것으로 조사되고 있다. (과학기술정보통신위원회 김영선 의원 발표
자료)
전반적으로 이용 건수는 증가하는 추세이지만, 국내 이동전화 가입자 수 3,900만 명을 고려한다면, 약 9% 내외의 이
용자 만이 WINC접속 방식을 이용하고 있는 셈으로 이용율은 여전히 저조한 것으로 판단된다. (중복 사용자 감안하면
전체 가입자의 2~3% 이내)

향후 적절한 시장환경이 조성되면 폭발적인 성장을 기록할 수 있는 잠재성이 있다 !!!
(데이터통신 요금 인하, 정액제 가입 증가, 유선 포털들의 적극적인 Dash 등)

망개방 사이트 접속 방식

망개방 사이트 접속방식과 사용 현황 분석 Open Mobile
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관련 상세 정보 참조 : http://www.kiba.or.kr/cleanzone/deliveration/guide.asp

한국통신사업자연합회

본 프로세스 외에도
별도 망개방 사업자인
온세통신 등을 통한
서비스 구축도 가능

(전용선 연결 및
이통 3사 계약 불필요)

(유료컨텐츠 서비스 목적의)

망개방을 통한 모바일 서비스 절차 Open Mobile
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http://www.opennetwork.co.kr

K-OA
http://koa.ktf.com

[이통사별 소요 비용 항목]
• SKT : 단말정보, 위치정보 등

조회시 수수료 지불
• KTF : 월 수납 정보이용료의 1% 지불

망개방 활성화를
위해 제반 절차 및
비용 부담 개선
작업 진행 중

구분 변경 전 변경 후

G/W 접속이용료 138,200원 (월정액)

단말 및 시스템

인증 수수료
7원 (건당)

Text형

(WAP)

컨버젼 다운로드 수수료 26원 (건당)

월 수납

정보이용료의 1%

mASP 임대 신청비

월 1백만원

(WIPI/Brew

각 플랫폼당)VM형

mASP 이용 수수료
월 청구 정보이용료의

95% 기준 30%

월 수납

정보이용료의 1%

+ 월 100만원

(과금대행사)

(유료컨텐츠 서비스 목적의)

이통사별 망개방 지원 프로세스 Open Mobile

http://www.opennetwork.co.kr/
http://koa.ktf.com/
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가입자의 무선 인터넷 접속 및 활용도 증대를 위하여, 서비스나 컨텐츠 이용 시 발생되는
데이터 요금, 정보이용료, 부가 서비스 이용료 등을 기업/광고주가 부담하는 서비스

무선
서비스

일반
과금시스템

무선데이터
이용

무선 G/W

일반
과금 로그

이용자에게 데이터통신 요금 청구

컨텐츠
서버

서비스
제공자

이용자

PRISM

데이터080
로그

컨텐츠 제공자에게
데이터통신
요금 청구

<데이터080 FLOW>

계약관리계약관리 통계통계

정산정산

리포트리포트

KTF 기준

데이터 080 서비스 Open Mobile
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데이터 080 요금 상품은 일반상품과 B2B상품으로 구성되며, “패킷종량제”를 기본으로 하며,
패킷종량제외 상품 구성 (정보이용료, 월정액 부가서비스 등)은 별도 협의 필요

요금제 구분 플랫폼별 정산 단가 내역 비 고

패킷

종량제
일반

ME/KUN : 9.1원/1KB (4.55원/1패킷)

VM : 3.5원/1KB (1.75원/1패킷)

동영상 : 1.8원/1KB (0.9원/1패킷)

각 플랫폼 이용률에 따른

할인율 적용 서비스

KTF 기준

선택 할인율 20% 30% 50%

최소 청구액 1백만원 1천만원 2천만원

패킷 종량제를 기본으로 한 “할인율” 선택에 따른 “최소청구액” 결정

예1) 30%할인율을 선택한 경우 발생 금액이 1천만원 이하인 경우에도 최소 1천만원 청구
예2) 30%할인율을 선택한 경우 발생 금액이 1억원이 이상인 경우에도 30%만 할인함

(50% 적용 하지 않음)

데이터 080 서비스 Open Mobile
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< 모바일 G마켓 >
< SK네트웍스

Ufit 쿠폰 >
< 롯데백화점 >

< 모바일조선일보 >

데이터 080 서비스 Open Mobile

데이터 080 도입 사례 (KTF)
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지원 단말
통신사 보안기술 솔루션제공사/규격

1세대 2세대
비고

E2E
Initech

(RSA, SEED Alg.)
45% 100%

SKT

SSL
SSL 웹서버 인증서 발급기관

(https – TLS 1.0)
- 70%

1세대 단말 브라우저 : AU

2세대 단말 브라우저 : nateⓜ

KTF SSL

1. SSL 웹서버 인증서 발급기관

(https – TLS 1.0)

2. Dream Security

(RSA, SEED Alg.)

30% 100%
1세대 단말 브라우저 : ME

2세대 단말 브라우저 : KUN

LGT E2E
Ksign

(RSA, SEED Alg.)
75% 100%

1세대 단말 브라우저 : UP/AU/K

2세대 단말 브라우저 : Lion

SKT

적용 방안

E2E 적용

KTF SSL 적용

LGT E2E 적용

전체 단말 중 보안 지원율 90%
(1세대/2세대 비율 및

이통3사 점유율 감안하여 산정)

모바일 통신 보안 규격 및 적용 방안 Open Mobile
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결제 기능
적용 방안

PG사 연동하여 모바일 결제서비스 지원 – 신용카드, 계좌이체 등

1. 모바일 결제서비스 (신용카드, 계좌이체 등) 관련
- 지원 PG사 : 티지코프 (국내 유일 – SKT/KTF 지원 , LGT 준비중…)
- 모바일결제의 경우 단말의 보안지원 한계로 인해 “수기결제”방식 적용

* 수기결제 이용현황 : 5대홈쇼핑, 아시아나/대한항공, 이동통신3사, 관공서(국세,지방세 등)
- 일부 대형 고객사 (메이저쇼핑몰, 대기업, 관공서 등)에 한해 카드사 심사 후 적용됨

2. 이통사 입점 관련
- 이통사 입점 시 결제 등의 인프라 제공은 없음 (입점몰 자체 해결)
- 수수료는 계약에 따라 유동적이며, 통상 발생 매출 대비 1~5% 내외로 결정됨

모바일 결제 연동 방안 Open Mobile
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주요 기업/기관 모바일웹 도입 현황 Open Mobile

주요 기업 및 서비스

구분 업체명 WINC 번호

관광 한국관광공사 ⓦ1330

관광 경복궁 ⓦ14

관광 가야산야생화 ⓦ4292726#1

관광 국립공원탐방 ⓦ5677#7

관광 M정보화마을 ⓦ8001

교통 인천국제공항 ⓦ247

교통 서울시버스정보 ⓦ287

교통 경기도버스도착 ⓦ4247

교통 로드아이 ⓦ76234

교통 대구버스안내 ⓦ2874636

교통 수도권교통정보 ⓦ254642#0

교통 대전시교통정보 ⓦ35487#0

교통 수원시관광정보 ⓦ78966#0

교통 아시아나항공 ⓦ15888000

교통 대전-청주광역버스정보 ⓦ32247#1

교통 안양시버스정보 ⓦ6292#1

교통 김해버스정보시스템 ⓦ220

구분 업체명 WINC 번호

교통 부산시설관리공단교통정보 ⓦ2362

교통 광주광역시버스정보시스템 ⓦ5700

교통 부산교통공사 ⓦ10011001

교통 한국도로공사 ⓦ2504

금융/증권 금융결제원 ⓦ824

금융/증권 동부화재 ⓦ3114#1

금융/증권 미래에셋증권 ⓦ15889200

금융/증권 한국경제TV ⓦ969

금융/증권 비씨카드 ⓦ22

금융/증권 메트라이프 ⓦ9600

금융/증권 삼성증권 ⓦ2323

금융/증권 현대증권 ⓦ15886611

금융/증권 매경증권센터 ⓦ65

금융/증권 한경닷컴 ⓦ366

금융/증권 신한은행 ⓦ15448000

금융/증권 신한-LG카드 ⓦ49

날씨 케이웨더날씨 ⓦ630
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주요 기업/기관 모바일웹 도입 현황 Open Mobile

주요 기업 및 서비스
구분 업체명 WINC번호

뉴스 동아일보 ⓦ401

뉴스 마이데일리 ⓦ3693

뉴스 머니투데이 ⓦ5200

뉴스 스포츠서울 ⓦ22365

뉴스 스포츠한국 ⓦ93#1

뉴스 연합뉴스 ⓦ7070

뉴스 일간스포츠 ⓦ5115

뉴스 중앙일보 ⓦ3311

방송 SBS ⓦ727

방송 KBS ⓦ527

방송 Mnet ⓦ2566

방송 UBC울산방송 ⓦ923

방송 MTV ⓦ71539

쇼핑/티켓 모바일에버랜드 ⓦ36579

쇼핑/티켓 MMC영화관 ⓦ4662

쇼핑/티켓 롯데엠몰 ⓦ452

쇼핑/티켓 G마켓모바일 ⓦ668

쇼핑/티켓 옥션모바일 ⓦ4553

구분 업체명 WINC번호

쇼핑/티켓 GS홈쇼핑 ⓦ4747

쇼핑/티켓 농수산홈쇼핑 ⓦ677

쇼핑/티켓 모바일HMALL ⓦ8000

쇼핑/티켓 인터파크티켓예매 ⓦ312

쇼핑/티켓 CJMmall ⓦ2525

쇼핑/티켓 CGV ⓦ1122

쇼핑/티켓 나의11번가 ⓦ595

지역 KT이길로 ⓦ1512

지역 양천구전화번호부 ⓦ894

지역 KT ⓦ114

지역 렛츠114 ⓦ147

포털 구글 ⓦ46645

포털 네이버 ⓦ369

포털 야후!코리아 ⓦ9090

포털 파란 ⓦ8080

포털 Daum ⓦ3355

포털 MSN ⓦ6768

포털 So1 ⓦ501
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주요 기업/기관 모바일웹 도입 현황 Open Mobile

주요 기관 (정부/지방자치단체)

구분 업체명 WINC번호

정부(산하)기관 우정사업본부 ⓦ1588#00

정부(산하)기관 검찰청 ⓦ776

정부(산하)기관 공군본부 ⓦ270

정부(산하)기관 공정거래위원회 ⓦ382#4662

정부(산하)기관 관세청 ⓦ82

정부(산하)기관 관세청 ⓦ(전자정부)

정부(산하)기관 국립독성연구원 ⓦ6487

정부(산하)기관 국립중앙과학관 ⓦ4254

정부(산하)기관 국립중앙도서관 ⓦ65#65

정부(산하)기관 국민건강보험공단 ⓦ15771000

정부(산하)기관 국세청 ⓦ4663829#0

정부(산하)기관 군인공제회 ⓦ700

정부(산하)기관 농촌진흥청 ⓦ732

정부(산하)기관 대한상공회의소 ⓦ1031

정부(산하)기관 문화체육관광부 ⓦ628

정부(산하)기관 법무부 ⓦ(전자정부)

정부(산하)기관 병무청 ⓦ(전자정부)

구분 업체명 WINC번호

정부(산하)기관 소방방재청 ⓦ6362

정부(산하)기관 외교통상부 ⓦ66328

정부(산하)기관 인천경제자유구역청 ⓦ(전자정부)

정부(산하)기관 인천지방해양수산청 ⓦ(전자정부)

정부(산하)기관 중소기업청 ⓦ1357

정부(산하)기관 지식경제부 ⓦ642

정부(산하)기관 통계청 ⓦ676

정부(산하)기관 한국관광공사 ⓦ1330

정부(산하)기관 한국인터넷진흥원 ⓦ9462

정부(산하)기관 해군본부 ⓦ6289

정부(산하)기관 행정안전부 ⓦ6468

정부(산하)기관 행정안전부 ⓦ3468

정부(산하)기관 행정안전부 ⓦ8212

지방자치단체 강원도고성군청 ⓦ4673664

지방자치단체 강원도평창군 ⓦ8779

지방자치단체 경기도광명시청 ⓦ46#0

지방자치단체 경기도김포시청 ⓦ2181
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주요 기업/기관 모바일웹 도입 현황 Open Mobile

주요 기관 (정부/지방자치단체)

구분 업체명 WINC번호

지방자치단체 경기도부천시청 ⓦ22#2114

지방자치단체 경기도수원시청 ⓦ78966

지방자치단체 경기도용인시청 ⓦ15771122

지방자치단체 경기도파주시청 ⓦ7031

지방자치단체 경기도청 ⓦ9031

지방자치단체 경상남도거제시청 ⓦ43653#537

지방자치단체 경상남도진주시청 ⓦ54658#1

지방자치단체 경상북도구미시청 ⓦ4864

지방자치단체 경상북도김천시청 ⓦ34

지방자치단체 경상북도청 ⓦ42#054

지방자치단체 대구광역시교육청 ⓦ6343

지방자치단체 대전광역시청 ⓦ3235366#0

지방자치단체 부산광역시교육청 ⓦ4477

지방자치단체 부산광역시청 ⓦ28726#0

지방자치단체 부산광역시청 ⓦ28726

지방자치단체 서울특별시강서구청 ⓦ6474

구분 업체명 WINC번호

지방자치단체 서울특별시도봉구청 ⓦ329

지방자치단체 서울특별시동작구청 ⓦ8201114#0

지방자치단체 서울특별시서초구청 ⓦ459#0

지방자치단체 서울특별시성동구청 ⓦ73#0

지방자치단체 서울특별시종로구청 ⓦ566466#1

지방자치단체 서울특별시청 ⓦ702

지방자치단체 인천광역시부평구청 ⓦ4227

지방자치단체 인천광역시청 ⓦ4624366

지방자치단체 전라북도임실군청 ⓦ36590

지방자치단체 전라북도전주시청 ⓦ536658

지방자치단체 충청남도아산시청 ⓦ2726

지방자치단체 충청남도옥천군청 ⓦ62#2

지방자치단체 충청북도영동군청 없음

지방자치단체 충청북도청주시청 ⓦ43120

지방자치단체 충청북도청 ⓦ743

지방자치단체 충청북도청 ⓦ430
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Mobile Solution
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• Browser : Internet Explorer, Firefox 등
• 해상도 : 보통 가로 1,024 규격 제작
• 이미지 처리 : 1가지 종류의 사이즈로 서비스 가능
• Markup & Client Side Script : HTML & JavaScript or VBScript / CSS
• Cookie / Session : 지원함
• Server Side Script : ASP / JSP / PHP / ASPX / Class etc.
• Database : mssql, mysql, oracle 등

WEB

• Markup : AU / ME / natem / KUN / UP / KB / Lion 브라우저 (7~8종) 
• LCD 해상도 : 가로 120/176/240/320 기준 각각 개발
• 이미지 처리 : 모델별로 각 사이즈 제작 및 단말에 따라 컨버팅 필요
• Markup : WML, UPWML, mHTML, WML2.0, xHTMLBasic, KUN, HTML
• Client Side Script : WMLScript / CSS (지원유무는 브라우저에 따름)
• Cookie/Session : 지원유무는 브라우저에 따름
• Server Side Script & Database : 웹과 동일

WAP

WEB과 WAP의 개발환경 비교 Mobile Solution
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WAP과 VM의 개발환경 비교 Mobile Solution

구분 브라우저 기반 (WAP) WIPI 기반 (VM) 비고

지원 단말

휴대폰,PDA,
스마트폰 등

브라우저 탑재 단말
100% 지원

WIPI Platform
탑재된 단말
(50% 미만)

PDA, 스마트폰, 와이브로 폰에는 WIPI 미탑재
* 범용성은 브라우저 기반이 월등함

다운로드 및
이통사 계약
필요 여부

불필요 필요
- 별도 다운로드에 대해 일반 사용자의 거부감 존재
- WIPI Client 기반의 경우 검수/등록에 많은 시간

소요되며 통신사에 종속됨

개발 규격
통신사 / 브라우저별

7가지 Markup
통신사별 / WIPI

버전별 12가지 종류
- WIPI로 개발 시 업그레이드 등 유지보수에

어려움이 있음

최근 동향 이용률 높음
게임 등에 한정됨

(젊은 사용자층 위주) 

- 일반 서비스에는 브라우저가 효율적이며, 누구나
이용 가능함

- 대부분의 유무선연동 서비스는 브라우저 기반임

UI 측면
Web-Like UI로
고도화 되고 있음

UI의 개편이
쉽지 않음

WIPI Client 기반에서 UI 개편 시 다시 Client를
다운로드 받아 업그레이드 해야 함

유지보수 매우 쉬움 매우 어려움
- WAP은 UI/기능 개선 등 작업 후 바로 서비스 반영
- VM은 신규단말 출시 시 매번 새로 개발하여야 함

개발 기간 2~3개월
4~6 개월
이상 소요

통신사 제안, 검수에 소요되는 시간은 매우 유동적
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모바일 개발 비전문 회사가 모바일웹 개발을 진행함에 있어서 꼭 필요한
“모바일 솔루션”은 다음과 같습니다.

• 다양한 markup 언어 개발
• 다양한 Browser 탑재
• 1,000개 이상의 휴대폰 모델
• 단말별 휴대폰 검증 이슈

- 폰페이지 Authoring Tool : AnyBuilder
- 모바일 이미지 변환 솔루션 : PICASO
- 모바일 동영상 다운로드 플랫폼

: mBizStation
- 폰 이미지 업로드 Server : AnyUploader
- URL SMS : SMS 대행사업자 제공
- WINC 등록 : winc.or.kr 참조

모바일웹 추천 솔루션모바일웹 추천 솔루션

솔루션이
필요한 이유

Mobile Solution Mobile Solution
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이통사와 분리된 독립형 서비스 구축/운영하고 싶다.
총 7종의 언어별 소스를 수작업으로 개발해야 하나?
단말 액정 크기별로 각각 개발해야 하나?
최신 폰과 구형 폰에서의 정상 동작여부 확인은?
WiBro, PDA/스마트폰 사용자도 지원하려면?
테스트 단계에서 모든 휴대폰으로 검증해야 한다면?
유지보수 시 많은 종류의 소스 변경 작업은?

구분 AnyBuilder 개발 직접개발

개발 표본 개수 1 종류 7 종류

PDA/스마트폰 지원 즉시 지원 별도 개발

ASP/JSP 로직작업 1회 7회

LCD 사이즈별 개발 한번에 가능 각 언어별 처리

개발 기간
직접 개발

대비 50% 감소
100% 소요

브라우저
버그 대응

100% 신뢰도
지원

개발자의
경험에 의존

검증 기간 2~3일이면 OK 2~3주 이상소요

검증 신뢰도 99% 50% 미만

유지 보수 매우 쉬움 소스 직접 수정

기획/디자이너의
개발 협업

기획/디자이너가
모바일 UI로
작업 후 제공

기획/디자인
결과에 대하여

개발자가
직접 반영 작업

개발 내부 협업 매우 편리
PM의

관리이슈 발생

기존 공공기관 모바일 사이트의
약 50% 이상에서 장애 발생

(신규 단말에 대응 문제가 원인)
이러한 문제는 솔루션으로

해결해야 하며, 이를 위해
유지보수 측면에서도 애니빌더와

같은 솔루션이 필수적임

애니빌더를 활용한 모바일웹 개발 Mobile Solution
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WAP 개발 프로세스WAP 개발 프로세스

기획기획 디자인디자인 WAP 개발WAP 개발

UI & 네비게이션 기획UI & 네비게이션 기획 디자인 반영디자인 반영
DB 연동

스크립트 추가
기타 개발요소 반영

DB 연동
스크립트 추가

기타 개발요소 반영

언어별 소스 자동 생성언어별 소스 자동 생성

서버 포팅서버 포팅

검증 & 보완검증 & 보완

이통사별, 언어별, 사이즈별
대표 기종 단말 테스트 (24종)

완료

국내 출시 단말 100% 
대응

*.apj *.apj

단말테스트단말테스트 유지보수유지보수

솔루션 기반으로 매우 용이솔루션 기반으로 매우 용이

애니빌더를 활용한 모바일웹 개발 Mobile Solution
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PICASO는 국내 휴대폰에 대한 이미지를 실시간으로 처리하며,
국내 모든 모바일 단말기에 대하여 100% 이미지가 정상적으로

표현되는 것을 보증할 수 있는 “유일의 솔루션”입니다

시장 검증
이미지 처리 솔루션 시장 점유율 90% 상회
주요 대형고객사 : 야후코리아, LG전자,한국관광공사,
CJ홈쇼핑, GS홈쇼핑, 옥션, 네이트, 한국도로공사,
한국특허정보원, KBS 등
기타 : 모바일 CP 150여 개사, 전국 주요 대학교 등

안정성
• 실시간 이미지 처리 프로세스
• 초당 30~40 회 이미지 처리 지원
• 캐시 모드 시 초당 150~300 회
• 국내 모든 모바일 디바이스 지원

기능 차별성
리사이징 시 옵션 설정
가로 세로 비율(%) 설정
이미지 압축률 조정 (고객 데이터 요금 절감)
CROP & MOVE
이미지 & 텍스트 오버레이
멀티뷰 합성 외 기타 다양한 기능

유지보수
• 신규단말 테스트, 단말정보 반영 및 패치
• 지속적인 기능 개선, 신규 기능 업그레이드
• 국내 모든 단말 (1,000여개), 해외 8,000여 개의

단말정보 DB 보유 활용

WEB용 대용량,
다양한 사이즈,
다양한 포맷의
이미지 콘텐츠

LCD사이즈,
컬러 및 포맷고려

실시간 이미지 컨버팅

다양한 기종의 단말기
최적의 이미지 제공

해외 단말 대응하는
글로벌 버전 개발 완료 및

해외 시장 공급 중

모바일 이미지 처리 솔루션 Mobile Solution
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경쟁제품 비교 분석 PICASO SIS Library 기타 솔루션

모든 휴대폰지원 O △ △

추가 자체 개발 이슈 없음
라이브러리

활용 개발 필요
없음

실시간 초당 변환 성능 30~300회 5~10회 10~20회

압축률 설정 (용량조절) / 리사이징 옵션
세로 스크롤 처리 / 가로세로 비율 설정

O X X

LCD별 고정픽셀 설정 O X O

다중 합성 / 이미지 크랍 / 크랍 & 이동 O X X

지원 원본 이미지
bmp, gif, jpg,

png, tif
bmp, jpg

bmp, gif,
jpg, png

감색, 리사이즈 샘플링, 캐싱 알고리즘
이미지, 텍스트, 프레임 오버레이 / 특수효과

O X X

gif 애니메이션 △ O X

모바일 이미지 처리 솔루션 Mobile Solution



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#053

AnyUploader 는 별도의 어플리케이션(VM)을 휴대폰에 설치하지 않고,
휴대폰에 저장되어 있는 이미지/동영상을 WAP상에서
모바일 웹 서비스 서버로 바로 업로드할 수 있는 솔루션

서비스 이탈을 방지하고 서비스 연속성을
보장한다.

이동통신사로부터 독립 된 서비스로써 개
발이 가능하다.

프로세스 간소화 및 편의성증대로 UCC 제
작자 및 SNS이용자 만족도를 극대화한다.

전체목록보기

입력후 업로드 하세요

파일선택

제목입력

내용입력

0001.jpg

시청의 맛집

오늘 첨 가본.

올리기

VM 등 프로그램 설치 없이 브라우저에서
바로 서버로 업로드한다.

폰 이미지/동영상 업로드 솔루션 Mobile Solution
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비교 항목 MMS MO 특번 전송 AnyUploader

적용 통신사 SKT, KTF, LGT SKT, KTF

지원 단말 카메라와 MMS 기능이 있는 모든 단말
기출시된 SKT 104개 기종, KTF 30개 기종 지원

('08년 03월 이후 신규 출시 단말 100% 지원 예정)
<HSUPA 지원 단말 : SKT(22모델), KTF(14모델)>

이용요금
(데이터 정액제

비가입자)

정보이용료 : 사진 200원/건, 동영상 400원/건
데이터요금 : 없음

정보이용료 : 없음
데이터요금 : 업로드 컨텐츠 용량에 따른 과금(kb당 9.1원)

이용요금
(데이터 정액제

가입자)

정보이용료 : 사진 200원/건, 동영상 400원/건
데이터요금 : 없음

정보이용료 : 없음
데이터요금 : 없음

서비스
연속성

WAP브라우저 종료 후 단말의 MMS 전송 기능
이용 후 모바일 서비스 재접속

모바일 서비스에서 빠져나가지 않은 상태로
업로드 기능 이용

업로드
컨텐츠

사진, 동영상, 텍스트 사진, 동영상, 텍스트

업로드
저장 공간

MO 특번 하나당 한군데의 저장공간만 적용됨
업로드 페이지에서의 옵션 및 기능 적용

UI 구성에 따라 다양한 저장 공간 활용 가능

기능 도입
소요 비용

각 이통사 당 월 200만원 총 월 600만원소요
MMS MO 서비스 이용료 및 개발비 소요

(정보이용료수익배분 진행가능 :
이동통신사 및 MO서비스업체 60% 수익 )

별도 가격정책 정보 참조

서비스 특징 (MMS MO와의 비교)

폰 이미지/동영상 업로드 솔루션 Mobile Solution
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활용 가능 서비스 분야

민원, 신고 서비스 및 현장업무
예) 쓰레기 무단투기 신고, 불법주차 단속업무 등

현장업무
예) 건설현장 일일 공정 보고 등

이벤트 프로모션
예) UCC를 활용한 프로모션 등

전문 UCC서비스의 모바일 시장확대
예) 모바일 판도라TV, 모바일 네이버 플레이 등

현장제보
예) 사회이슈, 사건, 사고 등 제보

미팅, 채팅 등 멀티미디어가 킬러 콘텐츠인 서비스 군
예) 회원 가입시 사진, 동영상 바로 등록

유무선 연동서비스 진행 업체
예) 미니홈피, 카페, 블로그에 사진, 동영상 컨텐츠 등록

공공기관

일반 기업체

마케팅 업체

UCC 서비스업체

언론사

모바일 서비스

커뮤니티 서비스

폰 이미지/동영상 업로드 솔루션 Mobile Solution
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모바일 컨텐츠 다운로드 솔루션 Mobile Solution

무선인터넷 컨텐츠 다운로드 ASP 플랫폼
mBizStation은 동영상, 벨소리,배경화면 등 모바일 컨텐츠 다운로드 서비스를

제공하는 플랫폼으로서 국내 SKT, KTF, LGT 3사를 모두 지원

벨소리 다운로드 서비스
▶ 벨소리 : 16화음 이상 SKT, KTF, LGT 고객대상 전체 휴대단말 서비스 지원

동영상 다운로드 서비스
▶ “라이브벨” / “라이브스크린” / “동영상” 다운로드 지원

(SKT JUNE, KTF FIMM, LGT 클릭!동영상 지원)                                     (2008년 4월 기준)

통신사 동영상 지원 모델 176 LCD 이상 기준 비고

SKT 174 83.6% 지원 29개는 LiveBell만 지원

KTF 74 52.1% 지원

LGT 74 77.1% 지원

mBizStation은 SKT, KTF, LGT 통합된 독자적인 독립 ASP 플랫폼
▶ 이동통신 사업자와 각각 연동해야 하는 불편 해소
▶ 2002.05월 이후 6년여의 운영 Know-how 기반으로 안정적인 서비스 제공

mBizStation 소개
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모바일 컨텐츠 다운로드 솔루션 Mobile Solution

2번 제품소개 선택

애니빌 WINC 접속
[2010#0]

동영상 다운로드 DEMO 안내

▶ 동영상/오디오 다운로드 미지원 단말은 다운로드 페이지에서 “미지원 단말”로 안내됨
▶ 동영상/오디오 다운로드의 경우 멀티미디어 대용량 파일로서 데이터 월정액제 가입 후 이용을 권장

3번 엠비즈스테이션
선택

1번 엠비즈스테이션
데모 선택

4번 영어회화
선택

1번 내 휴대폰으로
저장 선택
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u-IT839 전략의 유비쿼터스 정책과 글로벌 모바일 일등 국가 건설을 위한 m-Government (모바일
전자정부) 서비스 정책에 따라 각 정부기관 및 지자체, 공공기관에서의 모바일 프로젝트 발생이 점차 증
가하고 있음 공공기관 모바일 사이트 신규 구축 및 기존 사이트 고도화 프로젝트

공공기관 모바일 구축을 위한 솔루션 도입 요건 사례

■ 주요 개발 이슈 및 도입 모바일 솔루션
[기본]
◦ 모바일 민원 서비스는 모바일 디바이스의 액정화면 및 모바일 네트워크 속도를 고려하여 구성하여
야 한다.
◦ Mobile Server 접속 시 해당 Device Spec을 정확히 분석하여 적절한 Page로 자동분기 시키고, 
Image Converting 기능 수행을 위한 시스템을 도입하여야 한다.
◦ 시청 홈페이지의 주요 서비스 항목을 모바일에 적합한 Markup Language(WML, UPWML, 
mHTML, WML2.0, xHTML Basic, KUN HTML)로 개발하여 Browsing 할 수 있어야 하며, WAP 
1.0, WAP 2.0 및 PDA/Smartphone을 모두 지원하여야 한다. 
◦ 모바일 페이지 개발을 위한 “모바일 웹 Authoring Tool”을 활용하여 한번의 작업으로 통신사별 모
든 페이지로 Publishing 할 수 있어야 하며, 프로젝트 산출물을 관리할 수 있는 기능을 제공하여 향후
시청 관리자가 직접 유지보수하기 용이해야 한다.

모바일 웹 Authoring Tool
- “테이블”, “이미지맵”, “백그라운드이미지”, “CSS Style” 등의 기능을 지원하여 최신 Web-Like 

UI를 지원해야 한다.
- 휴대폰 및 PDA/스마트폰 용의 모바일 웹 사이트 제작을 동시에 지원해야 한다. 

(계속)

공공기관 모바일 프로젝트 Trend Mobile Solution
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공공기관 모바일 구축을 위한 솔루션 도입 요건 사례 (계속)

(계속)
◦ 우리시청 관리자가 직접 부서별 WAP Page를 제작 수정할 수 있는 WAP 제작 Authoring Tool을
제공하여야 한다.
◦ Mobile Image Converting 솔루션을 사용하여 시청 홈페이지의 각종 이미지(JPEG, GIF, PNG, 
BMP, TIFF 등)를 실시간으로 자동 변환하여 모든 휴대폰의 LCD 사이즈 및 컬러에 맞추어 볼 수 있
도록 하여야 하며, 민원인의 데이터 요금을 고려하여 모바일 이미지의 용량을 관리자가 조정할 수 있
는 “압축률” 설정 기능이 있어야 한다.  또한, 모바일 이미지 처리 방식에 대한 권리문제에 있어서 라
이센스 문제가 없는 솔루션이어야 한다
◦ WINC(Wireless Internet Number for Contents) 모바일 주소를 활용하여 원활한 접속 체계를 마련
하고 이에 적합한 모바일 주소를 제안해야 한다.
[옵션]
◦ 우리시청 모바일 사이트 내에서 민원인의 휴대폰에 별도의 어플리케이션(VM) 설치 없이도 저장되
어 있는 사진/동영상을 찾아서 바로 지정된 서버로 업로드 할 수 있는 기능을 제공해야 한다.

- 업로드 기능을 지원하는 Device에 대해서는 필수 지원해야 하며, 지원 휴대폰 단말 목록은 제안
서에 포함하여야 한다.
◦ 국내 3G 단말로 해외에서 데이터 로밍을 통하여 우리시청의 모바일 서비스 접속시에도 지원해야
한다.

공공기관 모바일 프로젝트 Trend Mobile Solution
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- 지원 모바일 브라우저 : SKT, KTF, LGT, KT WiBro의 모든 브라우저를 지원해야 함
- 지원 모바일 Markup : 한번의 작업으로 모바일용 WML2.0, xHTML Basic, KUN-HTML,

WML, UPWML, mHTML, PDA-HTML 언어를 동시에 소스생성하도록 지원해야 함
- 지원 디바이스 : 휴대폰, 와이브로폰, PDA폰, Smartphone, iPhone 등 모든 Device를

지원해야 함
- 지원 모바일 네트워크 : CDMA, EVDO, WCDMA, HSDPA, HSUPA, WiBro, WiFi 등 모든

무선네트워크로 접속하는 사용자를 지원해야 함
- 모바일 UI : “테이블”, “이미지맵”, “백그라운드이미지”, “CSS Style”,

“JavaScript” 등의 기능을 지원하여 최신 Web-Like UI 구현이 가능해야함
- 해외 GSM 사용자 대응 : 영문으로 폰페이지 개발시 “모바일 웹 개발 툴”은 Unicode를

지원하여 Global 서비스를 지원해야 함
- 서비스 유지보수 편의성 지원 : FTP로 프로젝트 파일을 오픈하고 소스생성시 FTP 서버로

실시간 반영되도록 지원해야 함
- 신규 단말 출시 : 신규 단말 또는 브라우저가 출시된 경우 “프로그램 업그레이드”를 통해서

이에 대응할 수 있어야 함
- 도입 후 해당 솔루션 버전에 대한 “S/W 유지보수” 비용 외에 별도의 비용이 발생해서는 안됨

모바일 솔루션 공급 요청서(RFP) 사례 Mobile Solution

AnyBuilder : 모바일 웹 사이트 개발 툴 (Client 개발툴)
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모바일 솔루션 공급 요청서(RFP) 사례 Mobile Solution

PICASO : 모바일 이미지 처리 솔루션 (서버 솔루션)

AnyUploader : 휴대폰 내장 이미지/동영상 업로드 솔루션 (서버 솔루션)

- 국내 출시된 모든 컬러 휴대폰에 대한 컬러 이미지 처리를 지원해야 함
- 하나의 원본이미지(bmp, gif, jpg, png, tif)를 실시간으로 자동 변환하여 휴대폰의 LCD

사이즈에 맞추어 처리해야 함
- 데이터 요금을 고려하여 모바일 이미지로 처리된 용량을 조정할 수 있는 “압축률” 설정 기능을

지원해야 함
- 솔루션 출시 후 100개 이상의 Reference를 확보하여 안정성이 충분히 검증된 솔루션이어야 함
- 모바일 이미지 처리 기술에 대한 권리 문제에 있어서 라이센스 문제가 없어야 함
- 도입 후 해당 솔루션 버전에 대한 “S/W 유지보수” 비용 외에 별도의 비용이 발생해서는 안됨

- 별도의 어플리케이션(VM)을 휴대폰에 설치하지 않고, 휴대폰에 저장되어 있는 이미지/동영상을
WAP상에서 모바일 웹 서비스 서버로 바로 업로드 지원 해야 함

- SKT, KTF 사용자의 최신 휴대폰 모델은 모두 지원해야 함
- 도입 후 해당 솔루션 버전에 대한 “S/W 유지보수” 비용 외에 별도의 비용이 발생해서는 안됨
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모바일 프로젝트 추진을 위한 체크포인트 Mobile Solution

무선인터넷 서비스 및 개발 환경에 따른 대책 필요

체크포인트

- 브라우저 종류 10여 종류로 다양함
- markup Language 7가지 종류로 다양함
- 다양한 휴대폰의 LCD 규격으로 모바일 이미지 처리 솔루션 필요
- 브라우저 버전별 검증 및 버그 많은 단말에 대한 대응 방안
- 신규 브라우저 및 Device 출시시 대응 방안
- 비싼 무선인터넷 요금 절감 방안 마련

1) WAP 개발 방법론
“Markup 언어별로 7가지 종류로 각각 개발자가 코딩하는 방법과 모바일 웹 Authoring Tool을 이용하여
한번에 작업하는 방법이 있음”
- 모바일 웹 Authoring Tool인 AnyBuilder VX로 개발하여 한번 개발로 모든 언어 대응

2) 원본이미지 1개로 모든 휴대폰에 이미지를 처리할 수 있는 방안
“1000여 종이 넘는 모바일 Device에 정상적으로 이미지가 표현하도록 하는 방법론은 무엇인가? 휴대폰별로

LCD 사이즈가 다르고, 최대 용량의 제한도 각각 다른데 이를 극복하여 모든 휴대폰에 대응하는 방안은?”
- 디자이너가 사이즈별, 용량별, 포맷별로 수작업 하는 방법과 "모바일 이미지 Processing" 솔루션을
이용하는 방법이 있다. (이통사 서비스에서 검증된 PICASO 솔루션으로 해결 가능)

- 일부 비상용 솔루션이 있다고 하더라도 "검증" 되지 않았으며, 일부 "공공기관"에 상용화 되었더라도 모든
폰에서 검증이 안되어 있다.
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모바일 프로젝트 추진을 위한 체크포인트 Mobile Solution

3) 휴대폰만이 아니라 PDA/Smartphone 등에도 대응하여 개발하는 것인가?
AnyBuilder VX 활용 개발시 PDA/Smartphone 사용자에게도 동시에 서비스 제공이 가능

4) 브라우저별 검증 방안은?
AnyBuilder VX라는 공인된 "모바일 웹 개발 Authoring" 툴을 사용함으로써 브라우저 및 언어별 버그에
완벽히 대응하며, KIPA 국내/해외 모바일 테스트 베드에서 통신사별, 브라우저별, 버전별 Test 단말
Sheet를 제시하여 검증 완료 필요

5) 유지보수 방안
신규 휴대폰 및 브라우저 출시될때 "날코딩" 또는 "검증되지 않은 솔루션"으로 개발한 경우 서비스에 장애가
발생할 수 밖에 없으나, AnyBuilder VX로 개발한 사이트는 AnyBuilder VX만 자동업그레이드 하고
"프로젝트"를 오픈하여 Publishing하면 신규단말, 브라우저에 즉시 대응이 가능

6) 비싼 무선인터넷 데이타 요금 절감 방안
AnyBuilder VX의 Publishing시에 "압축 모드"로 하는 경우 데이타 요금을 약 10~30% 절감할 수 있으며,
또한, 가장 데이타 요금을 많이 발생하는 "이미지"에 있어서 국내 180여개사에 공급된 PICASO 솔루션은
압축률 설정을 통하여 용량을 자동으로 조절할 수 있는 기능을 갖추고 있음
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AnyBuilder VX
- 평가판/매뉴얼다운로드 : http://anybil.com/download/download.asp
- 쇼핑몰 : http://www.anybil.com/onlineshop/shop.asp

PICASO
- 평가판 : 담당자 문의 (ktm@anybil.com)
- 매뉴얼 : http://www.anybil.com/product/picaso.asp

폼(pHome)
- 위지윅 모바일웹 페이지 제작 툴 & 호스팅 플랫폼
- http://www.phome.co.kr 회원 가입 후 trial 가능

mBizStation
- 서비스 : 컨텐츠 다운로드 플랫폼 (ASP 기반으로 제공)
- 지원 : 벨소리, 배경화면, 동영상(라이브벨, 라이브스크린) 다운로드
- 서비스 신청 : http://www.mbizstation.com (연동 테스트 제공)
- 기타 : SKT/KTF 배경화면 다운로드는 bmp,gif,jpg,png 연동시도 가능 (SIS 제작 불필요)

AnyUploader
- 담당자 문의 (mjbae@anybil.com)

모바일 솔루션 소개서 및 평가판 다운로드 Mobile Solution
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Mobile Web Site Access



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#066

모바일
브라우저

HTTP Request

접속 Network 할당
• IS-95B
• IS-95C
• EVDO
• WCDMA
• HSDPA

[용어 해설]
MS (Mobile Station) : 이동단말
BS (Base Station) : 기지국
MSC (Mobile Switching Center) : 교환기
HLR (Home Location Register) : 홈 위치 등록기
VLR (Visitor Location Register) : 방문자 위치 등록기
AC (Authentication Center) : 인증 센터
IWF (InterWorking Function) : 무선망에서 인터넷망간 데이터 서비스 연동 장치
WAP G/W (WAP Gateway) : 왑 게이트웨이
PSDN (Public Switched Data Network) : 데이터 서비스 망
PSTN (Public Switched Telephone Network) : 음성 공중 전화망
mVPN (Mobile Virtual Private Network) : 무선 가상 사설망

BS
BS

BS
MS

MSC

HLR

VLR

AC

IWF

WAP
G/W

PSDN

mVPN

휴대폰
기지국

Wireless

PSTN

① 브라우저 실행

HTTP Response

② 기지국 연결 ③ 교환기 접속 ④ IWF 경유
⑤ WAP G/W 또는

PSDN, mVPN 접속

⑥ 서버 접속
(Response는 역순 Flow)

• 모바일 브라우저 : WAP G/W 경유
• 휴대폰 모뎀 이용 인터넷 직접 접속시 : PSDN 경유
• IWF 개방 또는 기업용 VPN 연동시 : mVPN 경유

Wired

라
우
터

방화벽

라
우
터

End to end
기업전용선

Internet
Network

무선인터넷 접속 Flow Mobile Web Site Access
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WINC 등록 방식
- 선등록자 우선 소유 : 중복 번호 등록 불가 (고객센터 번호 등이 있다면 미리 등록 필요)

WINC 등록
- http://www.winc.or.kr 사이트에서 등록대행사업자 선택 가능 (7개 사업자 중 택일)
- WINC 관련 정책 등 상세 정보는 위 사이트에서 확인 가능합니다.

WINC 연간 등록비
- Express 번호 : \330,000 (369와 같이 숫자만)
- 기관 번호 : \99,000 (369#1과 같이 숫자#숫자 형태)
- 개인 번호 : \33,000 (369#1과 같이 숫자#숫자 형태 / Link된 도메인이 pe.kr만 등록 허용)

포탈 WINC 번호 안내 및 접속 방법

모바일 네이버 : 369
모바일 다음 : 3355
모바일 야후 : 9090

+
SKT-nate 버튼 살짝,
KTF-magicⓝ 버튼 살짝,
LGT-ezi 버튼 2초간 클릭

WINC 활용 모바일 사이트 접속 Mobile Web Site Access

http://www.winc.or.kr/
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▣ (3사 공통) 일부 단말에서 2010#0로 접속시 2010 번호로 접속되는 현상 발생 (예:LG-SH100)
- 해결방법 : # 없는 “Express 번호”로 등록하면 해결 됨

▣ (3사 공통) 자동 지역 번호(예:02) 설정시 2를 누르면 02-2로 뜹니다.
- 해결방법 : 취소버튼을 2번 누르면 clear되고, 2010을 입력 후 WINC 접속

(자동 지역번호는 WINC 이용에 있어서는 장애 요소임)

▣ (LGT 모델 모두 / SKT,KTF 일부) 2010 누른 후 “인터넷접속” 버튼을 짧게 누르면 반응이 없음
- LGT 해결방법 : 2010 누르고 ez-i 버튼을 2~3초간 길게 누름

- SKT/KTF 일부 모델 : SKT/KTF 모델의 대부분은 짧게 click만 하면 정상 접속되나, 일부 초기 출시된 단말은

2~3초간 길게 눌러야 하는 경우가 있음

▣ (Anycall 모델) 전화번호부 또는 통화 목록에 010-111-2010이 저장된 경우 2010 WINC로
접속시 발생되는 문제점

- KTF Anycall : 2010을 누르면 010-111-2010이 전화 목록으로 뜨며, 이 상태에서 매직ⓝ 버튼을 누르면 0101112010으로 접속

됨으로써 2010 사이트가 아닌 **114 서비스로 접속됨

　 해결방법 : 전화목록이 뜬 상태에서 “취소” 버튼으로 “전화 목록”을 clear한 후에 접속 가능

- SKT Anycall : 2010을 누르면 010-111-2010이 전화 목록으로 뜨며, 이 상태에서 네이트 버튼을 눌러도 반응 없거나, 잘못된

사이트로 접속 시도함

　 해결방법 : 전화목록이 뜬 상태에서 “취소” 버튼으로 “전화 목록”을 clear한 후에 접속 가능

- LGT Anycall : 2010을 누르면 010-111-2010이 전화 목록으로 뜸

해결 방법 : 이 상태에서 이지아이(ez-i) 버튼을 2~3초간 길게 누르면 정상적으로 접속

※4자리 Winc 숫자인 경우 발생 문제이으로 3자리 또는 5자리 Express 번호 신청 권장

휴대폰의 WINC 관련 버그 Mobile Web Site Access
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SMS vs URL SMS

URL SMS 이용 방법
- SMS 전송 대행 업체에 문의 : 데이콤, 삼성네트웍스, SK네트웍스, 인포뱅크, 아레오, 슈어엠 등

기타 접속 방법
- URL 직접 접속 : 모든 휴대폰 브라우저에는 URL 직접 가기 메뉴가 있음
- 북마크로 접속 : 모든 휴대폰 브라우저에는 북마크 추가/보기 메뉴가 있음
- 디렉토리 서비스 : 각 통신사 포탈내에 “비즈”용 디렉토리 등록 서비스 제공
- 검색 : Daum의 경우 검색 결과에 등록 사이트 링크 표시 (예: 애니빌 키워드로 검색)

구분 메시지 구성 이용 요금 비고

SMS 회신 번호

문자 (80byte)

SKT/KTF/LGT

동일

URL SMS 회신 번호

접속URL + 문자

(URL+문자 = 80byte)

SKT/KTF/LGT

각 요금 다름

- 문자 최대 50 byte / URL 길이

최대 50byte (단, 문자+URL 길이는

79byte 이내)

- 예전 018 가입자는 문자 20byte만 전달됨

URL SMS 수신 후 접속 Mobile Web Site Access
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모바일코드 : 휴대폰 카메라에 바코드 인식모듈을 탑재하여 코드를 카메라로 비추면 해당
코드에 입력된 정보가 휴대폰으로 입력되는 기능을 수행, 특히 특정 모바일웹 사이트로

접속시켜주는 용도로 대부분 활용됨

단말 지원율
구분 서비스명

컬러코드 모바일코드

SKT 네이트코드 19.4% 19.4%

KTF 핫코드 0.0% 23.6%

LGT 이지코드 0.0% 13.0%

합 계 9.5% 19.80%

* 컬러코드 (ColorZip Korea) : KTF/LGT 미지원이며, 전체 단말에서 지원 비율이 10% 수준임
동남아 시장에서 “Color ZAP” 코드로 활용도가 높음

* 모바일코드 (아이콘랩) : 최근 1년간 신규 출시된 단말에 탑재비율이 감소하고 있는 추세
SKT/KTF/LGT 3사의 단말에 포팅되고 있으나 지원 단말 비율이 낮음

* SKT 2007.1 ~ 2008.2월 신규 출시 단말 네이트코드 지원 비율 : 8.3% (5/60모델)
- 이동통신사 입장에서의 "모바일코드"에 대한 필요성이 점점 낮아지고 있다는 것을 의미

(지원 단말에서도 사용율 저조 / 활용도 확산 저조)
* QR 코드 : 일본의 DoCoMo, KDDI, Softbank 3사 모두에서 도입하여 활용도가 매우 높음

(2008.02 기준)

모바일 코드를 통한 접속 Mobile Web Site Access
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Data Tariffs (요금제)
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사용자

컨텐츠(CP/포탈/기업)

ⓜ브라우저

휴대폰 제조사

모바일 네트워크(망)

이동통신사

Data 요금제 Data 요금제

As is (불안정한 구조) To be (안정된 구조)

◇ 적정한 데이터 요금
◇ 월정액 가입자 증가
◇ 다양한 서비스 출현

▶ Packet 과금 방식 하에서,“종량제” 보다는 “정액제” 요금 가입자가 증가되어야

모바일 서비스와 산업의 발전이 가능함 (7장 일본의 사례 참조)

무선인터넷“데이터 요금”의 중요성 Data Tariffs

무선인터넷 요금 Architecture

최우선적인 개선 필요

흔들 흔들

Platform

사용자

컨텐츠(CP/포탈/기업)

ⓜ브라우저

휴대폰

모바일 네트워크(망)

이동통신사

Platform
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무선인터넷 요금 구성 요소

Packet(패킷)이란?
1 패킷 = 512 byte

(1Kbyte = 1024byte)

•5 Kbyte = 10 패킷
•500 Kbyte = 1,000 패킷
•5Mbyte = 10,000 패킷

=

• 텍스트/이미지 = 4.55원
• 게임 등(VM) = 1.75원
• 동영상(june/Fimm) = 0.9원

• 1 MByte 텍스트/이미지 : 9,100 원
• 1 MByte 게임(VM) : 3,500 원
• 1 MByte 동영상 : 1,800 원

무선인터넷 요금
(이용자 부담금)

데이터 통신료
(SKT,KTF,LGT 수입)

정보 이용료
(CP 수입)

= +

서버에서 가져온 데이터의

Packet 단위 과금

접속 시간 단위가 아닙니다

Packet 이란?

1 Packet 당 요금 (SKT/KTF 기준 , LGT는 각 14% 비쌈 – 2008.03월 기준)

※IS-95B 단말은 Circuit 과금

예) SKT Cyber-1500 모델

무선인터넷 요금 구성 Data Tariffs
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▶ 일본의 무선인터넷 정액제 요금 제도는 물가 고려시 한국보다 저렴함

▶ 패킷 단위 : 일본 - 128byte , 한국 - 512byte / VAT 별도 / T-Login등 인터넷 접속은 조사 대상에서 제외

구분 NTT DoCoMo (일본) SKTelecom (한국)

패킷당

요금

- FOMA : 0.2엔/패킷 (512byte 환산시 0.8엔/패킷)

- mova : 0.3엔/패킷 (512byte 환산시 1.2엔/패킷)

① 텍스트/이미지 : 4.55원/패킷, ② 게임 등 소용량 멀티미디어 : 
1.75원/패킷, ③ 동영상 : 0.9원/패킷

패킷팩 10 

(패킷당 0.1엔)

[기본요금] 월 1,000엔

1만 패킷 (1.25MB) 무료

[초과시] ① 1만~60만 패킷 : 0.1엔/패킷, 
② 60만~200만 패킷 : 0.05엔/패킷, ③
200만 패킷 이상 : 0.02엔/패킷

구간

정액제

패킷팩 30

(패킷당 0.05엔)

[기본요금] 월 3,000엔

6만 패킷 (7.5MB) 무료

[초과시] ① 6만~200만 패킷 : 0.05엔/패
킷, ② 200만 패킷 이상 : 0.02엔/패킷

데이터퍼펙트정
액제

(2008.04.01 
출시)

[기본요금] 월 10,000원, 10만원 상당 패킷 무료

[초과시] 패킷당 60% 할인

[상한액] 10만원 초과시 무선인터넷 차단

(초과시 연장 신청 후 이용 가능)

[프로모션] 2008.06.30일까지 10만원 초과시에

도 과금하지 않음

i-mode

& 이메일

월정액

요금

패킷호다이 [기본요금] 월 3,900엔, i-mode 무제한

[제외]

풀브라우징/뱅킹 이용 시 0.02엔/패킷

데이터세이프

정액제

[기본요금] 월 26,000원, nate 무료

[제외] 풀브라우징/mBank 별도

Full

Browsing

월정액

요금

패킷호다이 풀 월 5,700엔

i-mode/풀브라우징/뱅킹 무료

데이터세이프

플러스 정액제

[기본요금] 월 35,000원 nate/풀브라우징 무료

[제외] mBank 별도

▶ 일본 정액 요금 분석 : i-mode 1,950엔, 이메일 1,950엔, 풀브라우저 1,800엔을 기준으로 산정된 것으로 분석됨
- 물가 고려한 한국의 월정액요금은 nate 7,800원, 풀브라우저 7,200원 수준이 적정하다고 판단됨 (물가 2.5배 산정)

[참고] LGT OZ : 2008.4월 EVDO Rev.A 기반의 풀브라우징 + ez-i 월정액 요금 6,000원 상품 출시

일본 – 한국 데이터 요금제 비교 Data Tariffs
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무선 인터넷 월 정액 요금제 (2008.04.07 기준)

무선인터넷 월 정액제 Data Tariffs

이용 구분 통신사 추천 요금제 비고

SKT 없음 SKT는 일 정액 요금제 없음

KTF SHOW 데이프리 일 2,000원 / 가입 시간부터 당일 24시까지 magicn,VM 무제한, 동영상은
120MByte(약 1시간 분량) 무료 / 가입일 24시에 자동 해지, 재가입 필요 (무선인터
넷 접속시 마다 휴대폰에서 고객이 직접 가입 가능)

일 정액제

LGT 데이터 일 정액제

(08.4.3 출시)

일 1,000원 / 가입 시간부터 당일 24시까지 ez-I,웹서핑 무제한 / 가입일 24시에
자동 해지, 재가입 필요

SHOW 데이터

상한 요금

기본료 월 10,000원(50,000원 분량 무료) / 5만원 초과시 무선인터넷 차단 (초과시
충전 후 이용)

이용 사례 10,000원으로 20KByte 페이지를 약 50회 접속시 모두 소진됨(NATE 메인 페이지
는 20KB 이상임)

SKT 데이터 퍼펙트 정액제

(08.4.1 출시)

기본료 월 10,000원(100,000원 분량 무료) / 10만원 초과시 무선인터넷 차단 (초과
시 충전 후 이용)

[프로모션] ‘08.4.7 개시 : 08.6.30일까지 10만원 초과해도 과금하지 않음

SHOW 범국민

데이터 요금

기본료 월 5,000원(20,000원 분량 무료, 초과시 75% 할인) / 최대 28,000원 도달
시 이후 무료

KTF

LGT 안심정액

데이터 요금

기본료 월 3,000원(10,000원 분량 무료, 초과시 60% 할인) / 최대 29,500원 도달
시 이후 무료 (웹서핑 제외)

정액제+종량제

요금제

(WAP+VM

+동영상)

(동영상 이용시

최대 요금까지

쉽게 도달함)

(계속)



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#076

무선인터넷 월 정액제 Data Tariffs

이용 구분 통신사 추천 요금제 비고

SKT 네이트 프리 정액제 월정액 14,000원 / WAP 무제한 사용(동영상은 별도 과금)

NATE, Naver(369), daum(3355), Yahoo(9090) 접속 무료

모바일웹

무제한 요금제

(WAP+VM) KTF 매직앤 Free

Show i Free

월정액 14,000원 / WAP 무제한 사용(동영상은 별도 과금)

Magicn, Naver(369), daum(3355), Yahoo(9090) 접속 무료

SKT 데이터 세이프정액제 월정액 26,000원 / WAP 무제한 사용(동영상도 무료)

KTF 없음 SHOW Internet 요금제 개편시 무제한 요금제는 폐지 (SHOW 범국민 데이터
요금 가입)

무제한

데이터 요금제

(WAP+VM

+동영상) LGT OZ 무한 자유

(08.04.03 출시)

기존 “무제한 데이터” 종료

월정액 6,000원 / ez-i,웹서핑 무제한 (동영상도 무료) /1G 무료, 초과시 과금

2008.09월까지 한시적으로 가입 가능하며, 09월까지는 1G 제한 없음

기존 단말 사용자도 “OZ” 요금제 가입 가능 (기존 단말은 웹서핑 지원안하니
“무선인터넷”만 무제한)

기존 “무제한 데이터” 사용자도 바로 해지 후 가입 가능

• SKT : http://www.tworld.co.kr/jsp/product/controller/GoodsListServlet.jsp?cmd=center&paramctg1=1&paramctg2=1009&paramctg3=1201

• KTF : http://www.show.co.kr (고객센터 > 서비스백과 > 서비스전체보기)
• LGT : http://www.lgtelecom.com/jsp/cc/service/service_eziService16.jsp?LGTID=MAIN_CATE_A1_B2_C6

통신사별 무선인터넷 데이터 요금 안내 링크 (2008.04 기준)

http://www.tworld.co.kr/jsp/product/controller/GoodsListServlet.jsp?cmd=center&paramctg1=1&paramctg2=1009&paramctg3=1201
http://www.show.co.kr/
http://www.lgtelecom.com/jsp/cc/service/service_eziService16.jsp?LGTID=MAIN_CATE_A1_B2_C6
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※ 현재의 요금 구조로 과연 3G 데이터 서비스가 성공할 것인가? 종량제 데이터 서비스 요금이 “화상통화” 대비 최소
19~97배 높습니다. “정액요금제” 가입자가 증가하지 않는다면 “사용자”에게도 큰 부담입니다.

[이통사의 정책 및 명분]
3G 가입자의 데이타 ARPU가 2G 가입자에 비하여

90% 이상 높기에 향후 “데이터 서비스”로 집중하겠다.

[영상통화 요금 History]
KTF 2007.03.01 : 100원 36원 인하
SKT 2007.03.01 : 120원 30원 인하
KTF 2007.04.01 : 36원 30원 인하

경쟁을 통한 요금인하 이끌어 냄
요금인하를 해도 실패한 “쇼”와 “완전정복”

[데이터 전용망인 3G“화상통화”와 “데이타통신”의 발생 Packet 비교 분석]

영상통화
완전정복

Show는 끝났다!  완전정복 완전실패! Data Tariffs

3G의 “데이터 서비스”가 이통사의 진정한 “블루오션”인가?

[화상통화 10초 기준 발생 데이터]
Video (64Kbps) + Audio 기준

-약 80KB X 2(명) X 2(양방향) = 320KB / 10초 이상
(향후 영상화질을 128Kbps 수준으로 높이면 영상통화 요금을 올릴 수 있을까?)

[320KB를 데이터 요금 환산시]

-텍스트 : 2,912원 (97배)
-소용량멀티미디어 : 1,120원 (37배)
-대용량멀티미디어 : 576원 (19배)
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※ 월정액 6,000원의 “OZ 무한자유”가입시 “네이버웹”과 “네이버모바일” 등을 자유로이 이용할 수 있
습니다. (2008.09.30까지는 1Gbyte 제한 없음)

“오즈의 마법”은 통할 것인가?

“무선인터넷”과 “풀브라우징”, 과연 사용자의 선택은?

2007년 4월, LGT OZ의 반란이 시작되었다! Data Tariffs

“PC통신”에서 “인터넷”으로 전환하려는 LGT의 시도는 성공할 것인가?

SKT와 KTF는 어떠한 선택과 대응을 할 것인가?
PC통신의 전철을 밟을 것인가?

▶ [LGT] ‘08.4.3 : 전용브라우저, 풀브라우징 1Gbyte 용량 무료인“월6,000원” [OZ 무한자유] 출시
▶ [SKT] ‘08.4.7 : 08.6.30까지 전용브라우저, 풀브라우징 무료인 “월1만원” [데이터 퍼펙트 정액 프로모션] 출시
▶ [KTF] ???
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대한민국은 무선인터넷 지원 휴대폰 비율이 99.9%입니다.
휴대폰에서 인터넷을 이용할 수 있는 인프라 환경이 완벽하게 구축 되어 있습니다.

※ 이통사의 결단 및 정부의 의지가 필요합니다. 관심과 토론의 장만 마련 되더라도 “무선인터넷” 분야에 포탈/기업의
신규 투자가 활성화될 것입니다. 이러한 모바일 비즈니스 환경을 만들어 신규 고용 창출과 경제 살리기에 “무선인터
넷”이 기여할 수 있기를 바랍니다.

- 사용자 : 데이타 요금은 비싸고, 정액제 가입을 해도 사용할 컨텐츠/서비스가 부족하다.
- 이통사 : 데이타 요금을 내리자니 당장의 매출이 낮아질 것 같다
- 포탈/기업 : 모바일 서비스에 투자를 하자니 수익은 안되면서 "요금 과다 피해자"를 양산하는 부담이 있고,

이통사만 데이터 매출 수익을 내는 것 같다.

각자의 고민

- 사용자 : 데이터 요금을 낮추어 달라… 다양한 서비스 제공이 먼저 아니냐?
- 이통사 : 정액제 가입자 증가 ARPU 향상 및 자사 "가입자"의 과다요금 발생 피해 감소
- 포탈/기업 : 안정적이고 공평한 사업 기반 확보 데이터 매출에 대한 수익 Share 강력히 원하고 있음

각자의 주장

- 이통사 : 포탈/기업이 자사 모바일을 통해서 "이통사별 데이터 정액제" 가입자 유치에 대한 공동 마케팅이 가능
하다면 이통사 입장에서 “데이터 월정액 가입 수수료” Share가 가능하다. 

- 포탈/기업 : “데이터 정액제” 가입 수수료를 매월 Share 해 준다면, 신규 투자를 통한 다양한 “모바일 서비스”를
무상으로 제공해서라도 “프로모션”을 할 준비가 되어 있다.

- 사용자 : 서비스가 다양해지고, 요금에 대한 부담이 없다면 무선인터넷은 “Must Have”이다.

해결 방안

Win-Win 모델 제안 Data Tariffs
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텍스트, 동영상, Full Browsing 등 서비스에 따른 월정액 요금제가 아니라, 사용자 휴대폰의 "데이터 속도"에 따른

월 정액 요금제를 제안합니다.

- CDMA-2000 1X 네트워크 탑재 단말 (이하포함)

- CDMA EVDO 네트워크 탑재 단말

- HSDPA 네트워크 단말(3G)/EVDO Rev.A 탑재 단말

- HSUPA 네트워크 단말(3G) 탑재 단말

- 4세대 네트워크 탑재 단말

지속적으로 무선망 고도화에 투자를 하고 있는 "이동통신사" 입장에서도 장기적 관점에서 보면 망고도화 및 신규 단

말 출시를 통하여 "ARPU"를 높일 수 있는 방법입니다. 

합리적인 데이터요금 월 정액제 제안 Data Tariffs

휴대폰의 네트워크 속도에 따른 월정액 요금제를 제안합니다. 
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정액제 가입자와 비정액제 가입자를 구분하여 Text Only 페이지와 GUI 페이지를 선택할 수 있도록하
여 "데이타요금"을 작게 나오도록 함

- 통신사별/세대별 모바일 개발 언어
* 2세대 브라우저용 언어 : WML2.0(SKT), KUN-HTML(KTF), xHTMLBasic(LGT)
* 1세대 브라우저용 언어 : WML(SKT), mHTML(KTF), UPWML(LGT)

- 쉽게 해결할 수 있는 방법
* 2세대 브라우저용 언어 : GUI 버전으로 개발
* 1세대 브라우저용 언어 : Text Only 버전으로 개발

- 사용자 휴대폰 브라우저별 처리
* 2세대 브라우저 사용자 : 통신사에 요금제 조회 필요
- 정액 가입자 : 2세대 브라우저용 언어로 링크
- 정액 미가입자 : 1세대 브라우저용 언어로 링크 또는 사용자가

선택하도록 Intro 구성

* 1세대 브라우저 사용자 : 통신사에 요금제 조회 불필요
- Text Only 언어로 링크

※ 무선인터넷 사용중 선의의 피해자를 막기 위하여 폰페이지 접속자의 “월정액” 가입 여부를 이동 통신사에 조회하여 미가입자는 서비스 이용을
모바일 서비스 내에서 차단하는 것도 장기적인 관점에서는 무선인터넷에 대한 사용자의 신뢰를 얻을 수 있지 않을까요?

[Text Only 버전]

[GUI 버전]

사용자의 데이터 정액제 가입여부에 따른 서비스 개발 방안

데이터요금 발생 절감을 위한 개발방법 Data Tariffs
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http 접속을 지원하는 모든 브라우저는 request & response 로 구성됨

http 데이터 구성 요소 설 명

http request header 페이지(html, wml 등)와 페이지 내에 포함된 image, css 링크등을 요청할
때 매번 request header 데이터가 발생

http response header 페이지(html, wml 등)와 페이지 내에 포함된 image, css 링크등을 요청할
때 매번 response header 데이터가 발생

http response real data 페이지 및 이미지의 실제 데이터

SKT, KTF 데이터 용량 비교 (임의 샘플 페이지 접속 기준) 

구분 소계
(byte)

http request
header

http response
header

http response
real data

SKT 843 258 167 418

KTF 1,263 695 315 253

분석 결과 1) SKT 대비하여 KTF의 request/response header 용량이 상당히 크다. 이 데이터에
대해서도 통신사는 과금을 한다는 것은 문제이다. (hello mobile라는 12byte를 보여주기
위해서 소비자 입장에서는 억울한 추가 데이터 traffic이 발생) 
2) 모바일 브라우저로 이미지가 10개 정도 포함된 페이지를 접속시 5~ 10Kbyte 이상은
서버와 http 통신을 하기 위한 Header 데이터로 발생한다는 것을 알 수 있다. 이 비용을
사용자가 부담하는 것이 합리적인가?

데이터요금 발생 절감을 위한 개발방법 Data Tariffs
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데이터 통신 패킷을 서버에서 줄일 수 있는 방법

구분 설 명

http request header
용량 줄이기

브라우저가 http server로 전달하는 정보임으로 이를 서비스 제공사에서 줄일 수는 없다.
(이를 개선하기 위한 방편으로 Mobile Web 2.0 포럼 의 “단말정보 W/G”에서는 Device Profile Repository 관련 협의
가 진행되고 있음)

http response
header

용량 줄이기

response header 수정 : 아래와 같이 수정하는 경우 약 80 byte 정도 줄어든다.

http response
real data
용량 줄이기

1.페이지(wml 등) 용량 줄이기

소스의 공백, tab, carriage return, Comment(<!-- -->) 도 data에 포함됨

* AnyBuilder VX : 소스생성 옵션 활용시 용량 줄임

2.이미지 제작시 용량 줄이기

이미지 제작시 용량을 줄이면 data 용량을 현격히 줄일 수 있다.

(애니빌 PICASO 솔루션의 경우 압축률 설정을 지원함)

3. css 선언시 사용하지 않는 class 등을 선언하지 않음

개발 편의를 위하여 모바일 웹(Web) 개발시 해당 페이지에서 사용하지 않는 class selector

를 포함하는 경우가 있는데 이 또한 data에 포함됨

<%
Response.Expires=0
Response.AddHeader "Pragma","no-cache"
Response.AddHeader "cache-control","no-cache, 

must-revalidate"
%>

[수정]
<% 

Response.AddHeader
"Pragma","no-cache"

%>

데이터요금 발생 절감을 위한 개발방법 Data Tariffs



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#084

데이터 통신 패킷을 서버에서 줄일 수 있는 방법

구분 설 명

http response
real data
용량 줄이기

4. 이미지 개수 줄이기

한 페이지에 이미지를 10개 사용시 과다한 http header 데이터 발생함

(이미지보다는 휴대폰 내장 픽토그램 활용 추천)

* AnyBuilder VX : 내장 픽토그램(그림문자) 지원

5. cache control의 적절한 사용

실시간 update 되지 않는 페이지의 경우 no-cache 선언을 하면 사이트 접속 후

“상위” 등으로 재접속시 data 발생 안함

* AnyBuilder VX : 문서등록정보의 CacheClear를 Uncheck

데이터요금 발생 절감을 위한 개발방법 Data Tariffs
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Mobile Business – Japan
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일본 우수 벤처는 모바일 중심
일본 인터넷 이야기 2008/02/25 09:01 (출처 : http://www.hatena.co.kr/432)

씨넷 네트워크 재팬이 주최하는 Tech Venture 2008에 선정된 기업 10개 업체가 발표되었다.
Tech Venture 2008은 우수한 기술력을 갖춘 기업을 선정하여, 널리 알리고자 하는 목적으로 만들어
진 상이다.
97개 회사 중에서 1차 심사, 2차 심사, 최종 심사로 나누어져 진행된 공정한 심사를 통해서 2008년에
활약이 기대되는 10개 기업이 선정되었다.
1차 심사에서는 기술, 사업성, 독자성, 시장성, 우위성을 통해 선별, 2차 심사는 Tech Venture 2008
의 심사위원에 의한 인터뷰로 진행, 최종 심사에서 각 위원의 심사를 통해 10개 회사를 뽑았다.
10개 기업 중 6개 기업이 모바일과 관련된 기업들이다, 소프트뱅크의 손정의 사장은 2008년은 휴대전
화가 인터넷머신이 되는 한 해가 될 것이라고 하였다. 그 중심에는 일본을 대표하는 기술 벤처들이 자
리를 잡고, 트랜드를 리드하여 나갈 것 같다.
새로운 기술을 개발하고 창업할 수 능력을 갖춘 천재 프로그래머를 선정하고 지원하는 미답 소프트웨어
창조사업, 그리고 창업한 우수 기술 업체를 널리 홍보하여 주는 Tech Venture 2008와 같은 시스템이
점차 자리를 잡아 간다면 미래 일본 IT 기술과 기업의 기반은 튼튼하게 성장하지 않을까 생각된다.
우리나라도 이처럼 우수한 개발자를 선발하여 창업할 길을 열어주고, 새로운 벤처 기업이 더욱 많은 사
람들에게 알려져 서비스가 사랑을 받고 성장할 수 있는 토양을 풍성하게 많이 만들었으면 하는 생각을
해 본다. 

▶기업 10개 업체 명단 – Next Page

2008 일본 우수 벤처는 모바일 중심 Mobile Business – Japan

http://www.hatena.co.kr/432
http://www.hatena.co.kr/category/�Ϻ� ���ͳ
http://www.hatena.co.kr/432
http://www.hatena.co.kr/432
http://japan.cnet.com/techventure/2008/
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i-Broadcast Inc.
동영상과 정지 화면을 휴대전화에 최적화하여 서비스하는 소프트웨어 개발, 리눅스 서버에 설치하여 기업에 제공. 휴
대전화 단말기를 자동 인식하여, 각 단말기에 적합한 포맷에 자동 변환하는 것이 특징

UTAGOE
휴대전화 등을 통해 유저가 노래한 곡목을 찾아주는 "우타고에" 검색 기술과 서비스 비용을 최대 수십 퍼센트까지 절

감할 수 있는 그리드형 영상 음성 전송 기술을 가지고 있다. 이 기술을 라이센스 제공, 또는 자사 미디어 활용이라는 형
태로 사업화를 하고 있다.

ENIGMO
인터넷을 통해서 개인의 능력을 최대한 발휘할 수 있도록 하는 사업을 컨셉으로, 안전한 개인 간의 거래를 제공하는
"BuyMa"를 시작으로, 광고주의 뉴스를 기사화하는 "프레스 블로그"와 크리에이터가 영화의 CM을 제작하는 "Filmo" 
등의 서비스를 제공하고 있다.

Entermotion
모바일 사이트 구축 시스템을 개발하여 제공한다. 주력 제품인 "MediaMagic20"은 CMS 기능 외에 회원 등록 기능과
고속 메일 서비스 기능, 현상 기능, 광고 서비스 기능 등, 모바일 사이트 운영에 필요한 기능을 갖추고, 기업의 요구에
맞게 개별화할 수 있다.

Community Engine
창업부터 온라인게임 대상의 네트워크 미들웨어를 개발. 주력 제품은 통신용 미들웨어 "VCE", 게임 엔진 "World 
Synthesizer", PtoP엔진 "VCE-Mesh", 이들 제품을 기반으로 환경 시뮬레이터 "gumonji"를 제공한다.

▶Tech Venture 2008에 선정된 기업 10개 업체 내역

2008 일본 우수 벤처는 모바일 중심 Mobile Business – Japan

http://www.ibro.co.jp/
http://www.ce-lab.net/
http://japan.cnet.com/techventure/2008/
http://japan.cnet.com/techventure/2008/
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Aucfan
일본 국내 최대 규모인 옥션 비교 사이트 "aucfan.com"을 운영한다. 국내외 유명 사이트 9 사이트를 일괄 검색, 가격
비교, 통계 리서치 정보 등의 기능이 있다. 월간 순 방문자 수는 120만 명, 페이지뷰는 4,000만/월을 기록하고 있다. 
또한, 솔루션 사업으로 국내 주요 사이트에 동시에 물품을 출품할 수 있는 툴도 제공하고 있다.

J-Magic
독자 개발의 영상 인식 기술을 기반으로 휴대전화 대상의 미디어 서비스를 제공하고 있다. 특히 휴대전화 카메라로 촬
영한 자신의 사진과 유명인이 닮았는지 판정하는 "Kaocheki"로 유명하며, 검색 플랫폼도 개발하고 있다.

Cirius Technologies  
휴대전화 GPS 정보와 지역정보에 맞추어 유저에게 최적화된 광고를 전하는 휴대전화 대상의 광고 서비스 "AdLocal"
을 축으로 광고 사업을 진행 중이다. 타사와의 협업 비즈니스와 하우징 서비스도 운영 중이다.

Niwango
메일 포털 서비스 "니완고"와 동영상 공유 서비스 "니코니코동화"를 운영한다. 유저가 송신한 메일의 키워드를 학습, 
근접한 정보를 발송하여주는 검색엔진 기술과 다른 시간에 본 시청자가 같은 동영상의 화면 상에 코멘트를 적어 일체
감을 느낄 수 있는 기술 등이 특징이다.

PTP
8채널의 방송 모두를 동시에 1주일간 HDD에 계속해서 녹음할 수 있는 녹화기 "SPIDER"를 개발 운영, 이미 도입한
기업은 100여 회사가 넘는다. 하드웨어 판매와 함께 월정액 모델에 의한 수익으로 흑자를 예상하고 있다. 

▶Tech Venture 2008에 선정된 기업 10개 업체 내역 (계속)

2008 일본 우수 벤처는 모바일 중심 Mobile Business – Japan

http://aucfan.com/
http://www.j-magic.co.jp/
http://japan.cnet.com/techventure/2008/
http://japan.cnet.com/techventure/2008/
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▶ 일본 --- 2007.01월에 이미 이동통신 가입자(PHS 포함)가 1억명을 넘었다.

▶ 일본 --- 정액 요금제 가입자 비율이 70% 이다.

▶ 일본 --- Heavy User의 경우 음성통화보다 “데이터 패킷” ARPU가 더 높다.

▶ 일본 --- 카메라를 활용한 QR 코드의 이용율이 상당히 높다.

▶ 일본 --- 패킷 정액제 가입자의 모바일 쇼핑 이용률이 비가입자 대비 3배에 달한다.

▶ 일본 --- 패킷 정액제 가입자의 경우 비가입자에 비하여 모바일 서비스 이용 비율이
매우 높다.

▶ 일본 --- 기업의 모바일 사이트 (모바일웹) 개설 비율이 40% 이상이다.

위와 같은 통계 자료를 제공하는 “일본”, 대한민국은 언제쯤???

일본 모바일 시장 Keyword Mobile Business – Japan

모바일 강국 일본은 지금...



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#090

▶ 일본은 2007.01월에 이동통신 가입자(PHS 포함)가 1억명을 돌파

구분 가입자(명) 비고

NTT DoCoMo 53,214,000 

KDDI 29,838,700 au & TU-KA

Softbank

Mobile
18,042,300 

Mobile

Telephone

Emobile 281,300 

PHS WILLCOM 4,597,000
과거 씨티폰과

유사한 휴대폰 기종

Total 105,973,300 

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

이동통신 가입자 현황 (2008.02)
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(참조 : NTT DoCoMo’s Earnings Releases)

▶ 3G 사용자의 ARPU가 2G 사용자의 ARPU의 거의 2배이다.
▶ 특히, G3 사용자의 Packet ARPU가 2G 사용자의 6~10배에 이른다.
▶ 3G 사용자의 Packet 총량은 대략 60~100배에 이른다고 볼 수 있다.

2006.04~2007.03 2007.04~2007.12

ARPU
가입자수

(만명)
ARPU

가입자수

(만명)

5,315

ARPU (3G[FOMA]) ¥ 8,000 3,553 ¥ 7,160 4,208 - 10.50%

Voice ARPU ¥ 5,200 ¥ 4,510 - 13.27%

Packet ARPU ¥ 2,800 ¥ 2,650 - 5.36%

1,107

5,262 ¥ 6,470

1,709

¥ 4,290

¥ 2,180

¥ 3,847

¥ 3,454

¥ 393

¥ 6,760

¥ 4,780

¥ 1,980

ARPU (2G[mova]) ¥ 4,182 - 8.03%

Voice ARPU ¥ 3,907 - 11.59%

Packet ARPU ¥ 275 + 42.90%

구분
ARPU

변동률

총 ARPU (3G + 2G) - 4.29%

Voice ARPU - 10.25%

Packet ARPU + 10.10%

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

NTT DoCoMo - 2G/3G 사용자별 ARPU 분석 (2007.12)
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▶ DoCoMo는 SKT과 비교하여 매출 4배 / 가입자 2.5배 규모 / ARPU 약 1.5배
DoCoMo는 ARPU가 지속적으로 하락하고 있는 반면, SKT는 현상 유지 하고 있음 – SKT는 음성/데이터 요금을 내릴 여지가 충분하다고 판단됨

통신사 연도
매출

(단위
:billions)

순이익

(단위
:billions)

순이익율
Data매출

(단위
:billions)

Data

매출비율

누적가입자

(만명)
ARPU

5,315 6,470엔

6,700엔

6,910엔

44,416원

44,599원

44,167원

5,262

5,114

2,197

2,027

1,953

28.93%

25.94%

23.49%

24.84%

25.67%

24.20%

¥ 1018.9

¥ 1242.2

¥ 1119.5

\2,803.9

\2,734.3

\2,459.2

비고

9 months ended

December 31, 2007
¥ 3,522.0 ¥ 376.5 10.68%

2007.04~2007.12

(9 개월)

1 Year ended

March 31, 2007
¥ 4,788.1 ¥ 457.3 9.55% 2006.04~2007.03

1 Year ended

March 31, 2006
¥ 4,765.9 ¥ 610.5 12.81% 2005.04~2006.03

1 Year ended

December 31, 2007
\11,285.9 \1,642.5 14.55% 2007.01~2007.12

1 Year ended

December 31, 2005
\10,161.1 \1,871.4 18.42% 2005.01~2005.12

1 Year ended

December 31, 2006
\10,651.0 \1,446.6 13.58% 2006.01~2006.12SKTelecom

NTT DoCoMo

▶ [Data 매출 비율] 비교시 한국의 무선인터넷 활성화는 일본에 버금가야 하는 것으로 “오해”할 수 있음
일본은 “무선인터넷”과 “e-mail”의 요금 및 서비스가 결합되어 있으나, 한국은 “무선인터넷”과 “SMS”의 요금 및 서비스가 분리되어 있음

▶ SKT는 마케팅 및 대리점 수수료 등의 지출이 높은 반면, NTT DoCoMo는 단말 보조금 등의 지출이 높다.
사용자의 실질 비용 절감 혜택은 일본이 훨씬 더 높다고 할 수 있다.

▶ 통계상에서 보여지지 않는 “대한민국” 사용자의 부담은 무엇이 있을까요?
일본 : 최신 휴대폰 교체시 거의 공짜폰으로 제공
한국 : 최신 휴대폰 교체시 수십만원의 비용 개인 부담 (36만원 휴대폰을 18개월 주기로 교체시 월 2만원 추가 부담)
-> 결론 : ARPU+단말교체비용 고려시, 한국은 일본과 거의 동일한 월 비용으로 이동통신 서비스를 이용하고 있다.

화폐의 실제가치, 즉 물가를 고려한 경우 한국은 2~3배의 비용을 지불하고 있다.

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

NTT DoCoMo – SK텔레콤 매출 분석/비교 (2005~2007)
(참조 : NTT DoCoMo’s Earnings Releases)
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▶ NTT DoCoMo와 SKTelecom의 직원의 평균 연봉이 비슷한 수준이며, SKTelecom 직원의 업무 성과도가
NTT DoCoMo의 직원보다 높다는 것을 알 수 있습니다.
한편으로 “대한민국 국민” 모두에게도 좋은 의미일까요? 여러분들께서 판단해 보시죠.

구분 NTT DoCoMo SKTelecom

매출액 47,881억엔 112,860 억원 매출액 4배

1인당 매출액
2.212 억엔

(22.12억원)
25.81 억원 SKT가 더 높음

4,960억원

직원수 21,591 명 4,372명 직원수 5배

비 고 2007.03.31 기준 2007.12.31 기준

11,345 만원

비고

인건비 2,543 억엔

1인당 인건비
1,177 만엔

(11,770 만원)

100엔 = 1,000원

환산시

▶ 화폐의 실제가치, 즉 물가를 고려한 경우 SKT의 직원은 NTT DoCoMo의 직원 대비 2~3배 급여를 받고 있다.

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

NTT DoCoMo – SK텔레콤 인건비 분석/비교
(참조 : NTT DoCoMo’s Earnings Releases)
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▶ 2006년도 일본의 모바일 컨텐츠 시장 규모는 약 3,661억원 규모이다. 
일본은 모바일 컨텐츠 사업자 중에 수천억원대의 매출 규모를 가진 회사가 있다. 2008년은 어느정도 규모일까? 

▶ 일본은 3년간 모바일 컨텐츠 시장규모가 2배로 성장했다.
한국은 어떠한가?

0            50           100           150          200        250          300          350          400
(JPY Billion)

84.3 52.2 23.7 74.8 131.12006

104.8 43.6 58.9 95.12005

116.7 19.9 41.2 82.32004

110.1 2.7    73.42003

9.9

0.2

2.8 189.0

366.1

312.3

260.3

Polyphonic Ringtones Real Tones Full Track Music Downloads

Games Other Mobile Contents

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

일본 - 모바일 컨텐츠 시장 규모
(참조 : Mobile Contents Forum, July 2007)
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0             100            200             300             400 500            600             700            800
(JPY Billion)

2006

2005

2004

54.12003

562.4

407.4

259.3

170.9

실물판매 서비스(티켓 등) 트랜젝션(증권,경매 수수료 등)

▶ 2006년도 일본의 모바일커머스 시장 규모는 5,624억엔이다.
컨텐츠와 커머스 시장 규모를 합치면 총 9,285억엔 규모이다. 

93.0 23.8

96.9 118.3 44.1

154.2 164.6 88.6

258.3 192.8 111.3

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

일본 - 모바일 커머스 시장 규모
(참조 : Mobile Contents Forum, July 2007)
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??

▶ 이와 관련된 자료를 정리하신 분이 계시다면 saint@anybil.com 으로 부탁드립니다.

일본 모바일 시장 분석 Mobile Business – Japan

일본 – 한국의 모바일 분야 종사자 현황
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▶ 이제는 한국도 무선인터넷 “월 정액제” 가입자 비율을 공개 해야겠죠?
또는 정부기관의 설문조사에 포함을 하던가요.
예상컨데 패킷 정액 요금제 가입자 비율이 10% 정도는 될까요?

▶ 휴대폰 백서2007 MCF(Mobile Contents Forum)의 전체 패킷 정액 가입자 통계는 다음과 같다.
2007년 3월 전체 28% / 2008년 중순경 전체 40%를 넘을 것으로 예측

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)

2006년 가입자 : 약 59% 비가입자 : 약 41%

2005년 가입자 : 약 41% 비가입자 : 약 59%

(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

패킷 정액 요금제 가입 현황

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan
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▶ 사용자의 음성통화 요금보다 “데이터 패킷” 요금이 더 높다.

2006년 : 8,090엔

2005년 : 8,751엔
▶ 월 이동통신 요금

2006년 : 2,384엔

2005년 : 2,708엔
▶ 월 평균 통화요금

2006년 : 3,377엔

2005년 : 3,613엔
▶ 월 평균 패킷요금

2006년:522엔

2005년:515엔
▶ 월 평균 정보이용료

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

월 평균 이동통신 요금 및 비교

(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#099

▶ 월 이동통신 요금

▶ 월 평균 통화요금

▶ 월 평균 패킷요금

▶ 월 평균 정보이용료

가입자 : 9,324엔

비가입자 : 6,337엔

가입자 : 2,511엔

비가입자 : 2,203엔

가입자 : 4,141엔

비가입자 : 2,294엔

가입자 : 719엔

비가입자 : 250엔

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

패킷 정액 가입자/비가입자의 평균 이동통신 요금 및 비교 (2006) 
(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

▶ 패킷 정액 요금제 가입자의 월 평균 이동통신 요금이 거의 30%나 높다.
출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)
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▶ QR 코드 인지도 알고 있다 : 약 93%
모른다:

7%

▶ QR 코드 지원 단말 지원 : 약 88% 미지원:
12%

▶ QR 코드 이용자

▶ QR 코드 미디어

지원 : 약 84% 미지원:
16%

잡지 : 40% 웹:21%
신문/전단
지:19%

기타:20%

▶ QR 이용 빈도
주2회
이상: 
6.1%

주 1 회:20% 월 1회 : 44% 이용 안함 : 30%

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

QR 코드 이용 현황 (2006) 
(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

▶ QR 코드의 활용율이 상당히 높음. 한국의 WINC가 QR 코드 보다 더 편리한 면도 있음

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)
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▶ 쇼핑 이용 경험

▶ 패킷 가입에 따른
이용 경험 유무

▶ 연간 쇼핑 빈도

▶ 연간 쇼핑이용 금액

1회: 17% 2~4회:38%
5~10 회: 

19%

10회
이상 : 
6%

기타 : 
20%

~5,000엔: 29%
5,000~1만

엔:24%
1만~5만엔: 34%

5만엔
이상 : 
13%

패킷 가입자 중 이용 비율 : 약 56%

비가입자 중
이용 비율 : 20%

이용해봄 : 약 41% 이용해보지 않음:59%

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

모바일 쇼핑 이용 현황 (2006) 
(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

▶ 패킷 정액제 가입자의 모바일 쇼핑 이용 비율이 거의 3배에 달한다.

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)
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▶ 광고 클릭 경험

▶ 캠페인 응모 경험

▶ 경매 이용 경험

▶ 쇼핑 이용 경험
패킷 가입자 중 이용 비율 : 약 56%

비가입자 중
이용 비율 : 20%

패킷 가입자 중 이용 비율 : 약 56%

비가입자 중
이용 비율 : 21%

패킷 가입자 중 클릭 비율 : 약 74%

비가입자 중 클릭 비율 : 39%

패킷 가입자 중 클릭 비율 : 약 81%

비가입자 중 클릭 비율 : 52%

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

패킷 정액제 가입자/비가입자별 모바일 서비스 이용 현황 (2006) 
(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

▶ 패킷 정액제 가입자의 경우 비가입자에 비하여 다양한 모바일 서비스 이용 비율이 높다.

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)
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▶ 제조업 있음 : 약
22%

없음 : 78%

▶ 소매업 있음 : 약
23%

없음 : 77%

▶ 서비스업 있음 : 약 40% 없음 : 60%

▶ 금융/보험업 있음 : 약 54% 없음 : 46%

▶ 건설/부동산업 있음 : 약 31% 없음 : 69%

▶ 정부/지자체 있음 : 약 75% 없음 : 25%

▶ 학교/교육업 있음 : 약 67% 없음 : 33%

▶ 기타 있음 : 약 44% 없음 : 56%

일본 모바일 이용 통계 분석 Mobile Business – Japan

업종별 폰페이지 개설 현황 (2006) 
(일본 이동통신 3사 가입자 2,000명 대상의 설문 조사 결과 – 전체 사용자 통계와는 차이가 있을 수 있음)

▶ 일본 기업의 폰페이지(모바일웹) 개설 비율은 40% 이상이다.

출처 : ⓒimpress R&D/Mobile Content Forum, 2006-2007 , ⓒAccess Media/impress R&D, 2006-2007)



주식회사 애니빌
02.778.0141 | http://www.anybil.com | winc 2010#0104

한국의 무선인터넷 산업은 “일자리 창출”이라는

기업의 “사회적 역할”을 제대로 수행하고 있는가

??
2000년 2월 설립된 (주)애니빌은 모바일 솔루션 및 컨설팅 전문 기업입니다.
본 자료를 작성하면서 “Market이 얼마나 중요한지?” 를 절실히 느꼈습니다.

본 자료를 통하여 이를 함께 공유하고자 합니다.

㈜애니빌 임직원 일동

결 론


